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BEVEZETO

Réviden a jatékok felépitéserdl

A kovetkezdkben olvashatd jatékok — dramatikus tevékenyseégek — az elsds olvasokdnyvben
talalhaté eseményképekhez és rovidebb szdvegekhez kapcsolodnak. Ezek a jatékok nem alkotnak
modszertanilag felépitett feladatsorokat, vagyis mindegyik kulonallé elemként kezelhetd, a pedag6-
gus maga valaszthatja ki, melyik jatékelemet hasznalja fel a gyerekekkel valé munka soran.
A jatékok Kkivalasztasat nyilvan befolydsolja a pedagogus és az adott osztaly dramatikus
tevékenységekben valo jartassaga, esetleg néhany technikai koriilmény: mennyi idd, mekkora tér,
miféle eszkdzok allnak a jatékokat vezetd tanitok rendelkezésére. A dramatikus tevékenységek
Osszedllitasakor Ugyeltem arra, hogy a dramajatékban még kezdd tanitok is talaljanak maguk és
osztalyuk szamara megfeleld gyakorlatokat, valamint szem el6tt tartottam, hogy a jatékok osztaly-
termi korilmények kdzott megvalosithatdak legyenek (néhany jaték nagyobb térigényd, de ezek is
megoldhatdak az osztalyteremben a padok, asztalok mas elrendezésével). Ezen a ponton fontosnhak
tartom megemliteni, hogy a dramatikus tevékenységek tarhaza kimerithetetlen, azaz csakis a tanit6
Otletgazdagsaga, kreativitasa szabhat hatart a jatéknak. Akar tobb tucat kétet megtelhetne pusztan
azokkal a jatékdtletekkel, amelyek az els6s olvasokonyv szovegeihez, képeihez kapcsolddnak. Erre
természetesen nincs lehetdség, s ez azt jelenti, hogy az alabbiakban ismertetésre keriild jatékok
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maguk gazdagitsdk munkajukat.



ESEMENYKEPEKHEZ KAPCSOLODO JATEKOK

A kovetkezd jatékok nagy része kodzvetlenil az eseményképekbdl indul ki, de akadnak koztuk
olyanok is, amelyek lazabban kapcsolodnak a képek altal felvetett témakhoz. Ha a pedagdgusnak
van elég ideje, javaslom, hogy minél tobb jatékot prébaljon ki csoportjaval, de természetesen egy-
két gyakorlat kiemelése is hasznos lehet a gyerekeknek. Dramajatékban jartas tanitoknak otletet is
adhatnak az alabbi tevékenységek, kedvikre bdvithetik, alakithatjak azokat.

Csaladrajz (Szerep a falon)

Az olvasdkonyv esemenyképei egy suncsalad életérdl, hétkdznapjairdl szélnak. Rajzoljuk meg
a csaladtagokat egy-egy nagy kartonra a tanév elején, s rakjuk ki a falra az osztalyteremben. Ezutan
minden alkalommal, amikor a csaladrdl jatszunk a fontosabb eseményeket egy-egy apro jelzésszerd
rajzzal a csaladtagok mellett jel6ljik. Talaljunk ki olyan jelzéseket, amelyekrdl biztosan esziinkbe
jut majd a megtortént esemény. A figurdk belsejébe pedig bekeriilhetnek irdsos formaban — akar
szokartyakkal — azok a jellemz6 tulajdonsagok, melyeket megtudtunk réluk a kiilonféle események
kapcsan. A csaladrol vald képlink egyre bdvilni fog, s igy természetesen mindannyian alakitoi is
vagyunk az egyes figurdknak. Félévkor a képekrdl leolvashatjuk, mennyi minden tortént a sin-
csaldddal, mennyi mindent megtudtunk roluk. A tulajdonsdgaikat ekkor mar mindannyian el is
tudjuk olvasni!

1. A SUNCSALAD AZ ERDOBEN (4-5. oldal)

 Utanzojaték: gyQjtsiik 6ssze miféle allatok élhetnek az erdében! Mindenki valasszon ki maganak
egy allatot, amit a mozgasaval el tudna jatszani a tobbieknek! Ezutan mindenki mutassa be a sajat
allatat, a tobbiek megprébaljak kitalalni, melyik allatot valaszthatta.

» Hangjaték: mindenki probalja meg utanozni egy-egy allat hangjat az erd6bdl! Milyen hangokat
hallhatunk még az erdbben? (lombsusogas, sz€él, az avar zizegése stb.) Probaljuk meg utanozni
ezeket! Csukjuk be a szemiinket, és utdnozzuk az erdd hangjait! Utanozzuk egy baratsagos, egy
félelmetes, egy mesebeli, varézslatos erdd hangjait!

* Relaxacio: a gyerekek a foldre fekszenek, mindenki megprébalja ellazitani az izmait, és becsukja
a szemét. A tanitd rovid mesét, torténetet mondd az erddr6l. Nagyon fontos, hogy a mese szdvege
igen érzékletes legyen, apr6 részletességgel irja le az erddt: fények, képek, illatok, hangok stb.
A gyerekek dolga, hogy megprobaljanak minden apro részletet, képet elképzelni a mesébdl. Ez a
jaték egyrészrol lazitd jellegl, masrészt igen jo a gyerekek belsd képalkotasi képességének
fejlesztésére. A céljat akkor éri el igazan, ha a gyerekek valdban ellazitjak magukat, és a mese elég
érdekes ahhoz, hogy lekdsse a figyelmiket. Elsdsoknek nem célszer( 4-5 percnél hosszabb mesét
mondani, mert ez a gyakorlat igen intenziv koncentraciot igényel. Erdemes lehet elemzd beszélgetést
tartani a jaték utan arrol, ki hogyan képzelte el a részleteket.



« Erzékelésfejlesztd gyakorlatok: a tanitd néhany jellemzd targyat hoz az erddbdl (Agacska, levél,
moha, fakéreg stb.). Ezeket letakarja egy kenddvel, a gyerekek csukott szemmel hdznak egy
targyat, majd tapintas segitségével ki kell talalniuk, mi az! Miutan az 6sszes targy eldkertilt a kendd
aldl, kitalaljuk, mi a kdzos a targyakban, vajon honnan szarmaznak.

* Paros improvizacié: az eseményképen tobb erdei allat is nézi az elvonulé stincsaladot. Vajon mit
gondolhatnak, mirdl beszélgethet az 6z és a szarvas a csaladot latva? Talan orulnek, de az is lehet,
hogy félnek t8lik? Parosaval jatsszuk el a beszélgetést!

« All6kép, tablo: kisebb csoportokban vélasszunk szerepet magunknak a siincsaladbol, és alkossuk
meg él6ben is a konyvben lathatd képet. Mindenki mutatkozzon be, és mondja el, & mit csinél éppen
a képen!

* Paros jaték: jatsszuk el, vajon mirdl beszélget sin mama és sun papa. Piroska és Aladar olyan,
mintha valami titkos megbeszélés folyna koztiik... Mir6l lehet sz6? Természetesen itt nagyon sok-
féle megoldas szilethet, s nem is kell egyet kivalasztanunk, valamennyi érvényes lehet!

2. JATSZOTER (8-9. oldal)

* Labdajaték: alljunk korbe, akinek dobom a labdat annak mondom a nevét! A jaték kulonfélekép-
pen varialhato: aki kapja a labdat, az mondja a kedvenc ételét, a kedvenc rajzfilmjet stb. Késdbb
memoriajatékka is alakulhat: mikézben dobod a labdat, mondd annak a kedvenc ételét, akinek
dobtad.

 Improvizacié harmas csoportokban: a jatszotéren gyakran dsszevesznek a gyerekek. Miért szok-
tak veszekedni? Jatsszatok el egy ilyen jelenetet, s azt is, ahogy az anyuka kibékiti a gyerekeket!

» Némajaték: gydjtsiik 6ssze, mi mindent lehet jatszani a jatszotéren! Kisebb csoportokban jatsszuk
el beszéd nélkil a jatékokat. A tébbiek kitalaljak, milyen jatékot jatszottunk!

* Bels6 hangok: siin mama zoknit két. Kinek készitheti? Legylink mindnyéajan siin mama gondo-
latai! Mi jarhat a fejében? Mire gondol akkor, ha meglatja Marcit, amint a kétélen maszik? Mire
gondol, ha a mellette Uld cicéra és nyuszira tekint?

» Nagycsoportos improvizacié: valasszunk magunknak szerepet a képrdl! Nem baj, ha tobben
jatsszunk egérkét, vagy mokust. Taléljuk ki, mirél tanacskozhatnak a homokozdban ezek az allatkak,
ha a felndttek nem halljak dket! Jatsszuk el a beszélgetést!

3. SUN SETANY (12-13. oldal)

* Férum szinhaz: Aladér és Piroska iskoldba indulnak. Siin mama ellatta 6ket tanacsokkal. Egy
gyerek jatssza slin mamat, ketten az iskolas slniket. Készitsiik fel a sin mamat jatsszét, milyen
tanacsokat adjon Aladaréknak!

* Az élet egy napja: Marci meg nem jar iskolaba, tervezziik meg, hogyan telik el egy napja. A legiz-
galmasabb pillanatokat kisebb csoportokban, allokép formajaban jelenitsiik meg!



* Paros jaték: vasarlas. Jatsszuk el, milyen parbeszéd folyik Nusi nyuszi és a liba koz6tt. Talan alku-
doznak? Vajon mit vasarol a liba?

» Kbz0s rajzolas: rajzoljuk meg, vajon, mit lathatnak fentrdl a repiilogéproél az utasok! A gyerekek
mondjak, a tanité rajzolja! Egy térkép készil igy: jeldljik be rajta, hol laknak sliniék, hol van Nusi
z6ldséges stb.

4. ISKOLA (16-17. oldal)

* Belsd hangok: legyiink mindannyian a bagoly tanité gondolatai. Mit gondolhat a tanitvanyairol,
mikdzben rendre inti 8ket? Mit mond nekik? Hogyan probalja elérni, hogy ra figyeljenek?

» Nagycsoportos improvizacié (gyQlés): legyiink mindannyian az iskola tanarai! Bagoly kolléga
azzal fordult hozzank, hogy segitsiink neki, mert nem tud rendet tartani az osztalyban. Adjunk neki
tanacsot, mint kollégak, hogyan tegyen rendet az osztalyaban, hogyan érje el, hogy a gyerekek
figyeljenek ra!

* Sugdoldzos jaték: Képiinkon a kis roka valamit stg Piroska fiilébe. Vajon mit stghat? Uljiink
korbe! Elinditok egy titkos lizenetet, belesigom a mellettem 016 fiilébe, aztan 6 is tovabbadja sugva
a mellette Gl6nek. Kivancsi vagyok hogyan jut vissza hozzam a titkos Uizenet.

* Képzeletbeli 6rarend: milyen 6rékat szeretnének a diakok? Mit gondoltok, milyen iskolaba jarna-
nak szivesen a gyerekek? Milyen tantargyakat tanulnanak szivesen egy mesebeli iskolaban?
(fagyievés, biciklizés stb.) Engedjlk szabadon a fantaziankat, barmit kitalalhatunk!

* Némajaték: képunkon nagyon sok targy lathatd. Mindenki valasszon ki maganak egyet, probalja
meg egy-egy mozdulattal eljatszani nekink! Pl.: valaki egy mozdulattal leveszi képzeletbeli
kalapjat, idv6zol bennlinket.

» Hangjaték: kisebb csoportokban. Vajon mit lehet hallani kivilrdl, az osztalyterem ajtaja el6tt!
Mindenki vélassza ki a szerepet! Egyszerre inditsuk el a "hangzavart"!

* Bels6 hangok: egyediil Piroska il nyugodtan a helyén: vajon mire gondolhat? Legyink mindnya-
jan a gondolatai.

5. A BOLTBAN (20-21. oldal)

 Rajzolas, memdriajaték: mit vasarolhat sin mama? Mindenki rajzolja le! Hoztam egy kosarat,
mindenki tegye bele a rajzat! Ha, mennyi mindent visz haza sin mama! Most kiteszem ide az 6sszes
rajzot, nézzétek meg jol! Gyorsan visszarakom ket a kosarba, ki tudna felsorolni, mi mindent
vasarolt sin mama? Most mindenki htzzon egy képet, és néman csak mozdulatokkal probalja meg
elmutogatni nekink, mit hGzott? PI.: almaevés.

* Paros jatékok: Gubanc, a renddr figyelmezteti az egyik jarokel6t. Vajon, mit kdvethetett el? Mirdl
beszélget, mit tervez Aladar és Piroska? Hogyan zajlik siin mama és a boltos kozétt a vasarlas?
Jatsszuk el a parbeszédeket!



» Forum szinhaz: Aladar és Piroska csokit szeretnének. Készitsiik fel dket, hogyan vegyék ra siin
mamat, hogy megvegye nekik ( sirassal, hizelgéssel, igérgetéssel... sth.). Ketten jatsszdk Aladart és
Piroskat, a tobbiek felkészitik dket. A siin mamat a tanito jatssza.

6. A RENDELOBEN (26-27. oldal)

* Kiscsoportos improvizacio: a képen egérke sir, Balambér vigasztalja. Minden csoportban legyen
egy egérke, talalja ki maganak miért sir, mi baja! A tobbiek jatsszak Balambért, probaljak megvi-
gasztalni, megnevettetni o6t!

» Hangjaték: milyen hangok sz(rddnek ki a vardterembe a rendel6bdl? Utanozzuk a fardgép
hangjat! Milyen hangokat hallunk még?

* Plakétrajzolés: készitsunk mi is néhény plakatot, ami egy fogorvosi varoteremben elGfordulhat!
Milyen képek lehetnek ezek? Mire figyelmeztetnek?

» Nagycsoportos improvizacio: sun papa hosszu ideig nem akart elmenni a fogorvoshoz, pedig
nagyon fajt mar a foga. A csaladb6l mar mindenki prébalta ravenni, de &6 megmakacsolta magét.
Végll Piroskanak sikeriilt meggydznie 6t. A gyerekek mind Piroskat jatsszak, a tanitd pedig sin
papat. Mit mond, mivel gydzi meg sun papat Piroska?

7. A MUZEUMBAN (32-33. oldal)

* Szoborjaték parosaval: mazeumban kidllitott szobrok vagyunk! Egyikiink a szobrasz, méasikunk a
szobor anyaga! Alkossuk meg a szobrot és mutassuk be a tébbieknek!

* Fantaziajaték: nézziink bele a képzeletbeli messzelatonkba! Mondja el mindenki, mit lat! Nagyon
messzire el lehet latni vele! Most jatsszuk azt, hogy a messzelatd csak félelmetes dolgokat mutat! Ki
meselné el, & mit 1t benne? Most mutasson valami meséset, vicceset stb. a messzelatonk!

« Feszitd-lazito jaték: latjatok az agydgolyokat? Nagyon-nagyon nehezek am! Alljatok négyen
korbe egy képzeletbeli agyugolyot és emeljétek fel! Mindenkinek emelni kell erdsen ahhoz, hogy
elbirjatok! Minden izmunk megfeszil, huh de nehéz! Tegyik le! Razzuk ki keziink-labunk!

» Mozgéaskoordinacio: képzeljik el, hogy mindannyian egy csillogd pancéloltozetben vagyunk! De
ez a pancél igen nehéz am! Prdbaljunk benne jarni! Csak kdnyokbdl hajlik a keziink, a labunk is
csak a térdhajlatban! Prébaljunk meg lehajolni, csak egyenes hattal tehetjik! Levettik a pancélt!
Most mar minden testrésziink szabadon mozoghat, hasznaljuk ki ezt!

8. SATOROZAS (38-39. oldal)

« Mozgéasos bemelegitdjaték, ritmusjaték: vonatozzunk! Alljunk egymas moge, fogjuk meg egymas
derekat! Elindul a vonat! Egyszerre kell 1épnlnk, nagyon lassan indulunk... si-hu-hu... lassan
begyorsulunk, egyre jobban szaguldunk ! A tanit6 adja meg a mozgas ritmusat hangokkal kisérve, a
gyerekek atveszik. Lassulunk, gyorsulunk, megéllunk az alloméasokon, megérkeziink Ozike felsore.



* Telefonos jaték: siin papa telefonal. Vajon kivel beszélgethet? (baratjaval, munkatarsaval, nagy-
mamaval sth.) Jatsszuk el! Valaszd ki magadnak, hogy szerinted kinek telefonalt! Vedd fel a tele-
font, és kezdj el beszélni! Ne &ruld el nekiink, hogy kit hivtal fel, megprobaljuk kitalalni!
 Utanzojaték tanari narraciora: tlzrakas. Mindenki jatssza el, amit mesélek! Siin papa bement az
erdBbe, korulnézett, meglatott egy kisebb fat, amin nem volt levél, kiszéaradt fa volt. Baltaval kivag-
ta a fat, ezutan leflrészelte az agait, majd felapritotta azokat a baltaval. Ezutdn odahordta a
tOzrakoéhelyhez, kis rakasba rakta az dgakat, majd eldvette a gyufajat és meggyujtotta a tiizet. JOl
elfaradt a tlzrakas kozben, megtorolte a homlokéat, nyujtdzott egy nagyot és leheveredett a flbe.

9. EPITKEZES (44-45. oldal)

* Rajz: rajzoljuk meg, milyen lesz a kakas héza, ha elkészil! Néhanyan lerajzolhatjak, milyen lesz
majd a kakas nappali szobéaja, konyhéja stb.

» Utanzojatékok tanari narraciora: egy képzeletbeli téglat adogatunk korbe, egyre gyorsabban.
Vigyazzatok, nehogy leessen és a labatokra pottyanjon! Huzzunk fel egy nagy vodér homokot az
allvanyra! Hd, de nehéz! Huzd meg!

10. AZ URHAJO (50-51. oldal)

» Hangerdfokozas: nemsokéra kilovik a rakétat! Szamoljunk tiztdl visszafelé egyre hangosabban!
Nagyon halkan, suttogva kezdjuk, mire a nulldhoz ériink a lehetd leghangosabbak legyunk! Tiz...
kilenc... nyolc...

« All6képek kisebb csoportban: mindenki valaszt maganak egy szerepldt a képen lathaté allatok
kozll. Megalkotjuk a valésagban is a képet: figyeljunk a szerepldk elhelyezkedésére, mozdulataira!
Vajon milyen szavakkal bucsuznak, a képen lathatd szereplok Balambeértol? A szereplok elmondjak
az lloképbdl bucsuzod szavaikat, amikor a tanitd vallukra teszi a kezét.



KEPSOROKHOZ KAPCSOLODO JATEKOK
Az elsds olvasokonyvben tobbszor talalkozhatunk rovid torténeteket megjelenitd képsorokkal.
Ezek kozt van néhany befejezetlen képsor, s olyanok is, amelyeknél néhdny mondat talalhat6 a
képek alatt. Az alabbiakban e képsorok dramatikus feldolgozasahoz szeretnék egy-két indito Otletet
adni. Ezen a ponton nem veszem sorra a képsorokat, hanem olyan jatékokat irok le, melyek majd
mindegyik esetben eldkerlilhetnek, egyfajta altalanos feldolgozasi modellt nyudjthatnak.

Képsorok feldolgozéasa

1. A szereplok és a helyszin tisztazasa

Ezen a ponton akér nevet is adhatunk azoknak a szereploknek, akik nem voltak kordbban nevesitve.
Ezenkivil tisztazhatjuk a torténet egyéb korilményeit is: milyen évszakban jatszodik, milyen
viszonyban lehetnek a szerepldk stb.

2. Cimet adunk az egyes képeknek
Ezen a ponton szdmtalan cimvaltozat felmerilhet, célszer( lehet a sok jo otlet kozll kivalasztani
egyet, s a késdbbiekben az a cim jelzi szdmunkra az adott képet.

3. A képek megelevenitése

Akér kisebb csoportokban, akéar néhany gyereket az osztalybdl kivalasztva alloképek formajaban
megalkotjuk a valdsagban is a képsort, iigyelve a mozdulatok pontossagara. Egy-egy mondat erejéig
meg is szolalhatnak a szereplok az alloképbdl, vagy elmondhatjak gondolataikat (belsé hang).

4. Dialégusok a képekhez

Rovid jeleneteket készitiink az egyes képekhez. Ezen a ponton a kép szerepldi beszélgetnek egymas-
sal. Ezek a parbeszédek akar egészen hosszura is nyulhatnak, de lehetnek egy-két mondatosak is, ezt
el6re megkdtheti a tanitd. A dialégusok megalkotéasa el6tt érdemes sok-sok Otletet dsszegydjteni,
ami segitheti a gyerekeket munkajukban. Ha a kép néhany mondatbdl &ll6 parbeszédet tartalmaz,
akkor ezeket bdvitjik Ki.

5. A képsor befejezése vagy tovabbgondolasa

Néhany fbs csoportokban allokép formajaban megalkotjuk a befejezést (ez allhat akar tobb képbdl
is), ha befejezetlen képsorrdl van szo. Erdemes a gyerekeket arra buzditani, hogy minél val-
tozatosabb, szinesebb befejezéseket taldljanak ki. A kiscsoportok bemutatjak az alloképeket, a
tobbiek megfejtik, milyen &tletiuk volt a befejezésre. Ha a képsor befejezett, akkor is érdemes lehet



esetenként tovabbgondolni, tovabbfizni az eseményeket Pl.: Mi torténik, amikor Totyogocska
mamaja hazajon? (76-77. oldal) A kulénbzb képeknek cimet is adhatunk. Természetesen a torténet
befejezése, tovabbgondolasa elkészithetd jelenet formajaban is, vagy éppen rajzon.

Tovéabbi jatékotletek a képsorok feldolgozasahoz
* A képek sorrendjét megkeverjlk, igy egészen j torténetekhez juthatunk.
« Kisebb csoportokban hangalafestést készitlink az egyes képekhez, a tébbiek kitalaljak, a hangjaték
melyik képhez kapcsolodik.
* Kitalaljuk és eljatsszuk a torténet eldzményeit. Pl.: Miért kellett siin Aladarnak annyira rohannia
az iskolaba? (14-15. oldal)
* Kivéalasztunk egy képet a sorbdl és kitalalunk hozz4 egy teljesen mas torténetet. Pl.: A Cicer0 és a
tej c. képsor harmadik képét kivalasztva (Cica mama elveri Cicerdt) szdmos torténet elképzelhetd
még. (61. oldal)
* A tanité lefényképezheti a gyerekek altal megalkotott alloképeket, s ezekhez a képekhez is kitalal-
hatunk, s eljatszhatunk majd Ujabb torténeteket.

A tanit6 végig narréalhatja a torténetet, mik6zben az egész osztaly némajatékban eljatssza.



