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I. ADRAMATIKUS TEVEKENYSEGEK TIPUSAIROL

A masodikos olvasékonyv prozai szévegeihez ajanlott dramatikus tevékenységek esetében
négy fo tipus jelenik meg:

- gyakorlatok,

- dramatikus jaték,

- szinhéz (dramatizalés)

- komplex tanitasi drama.
Gavin Bolton, neves angol drdmapedagogus e négy fd csoportba sorolja a dramatikus
tevékenységeket. A kovetkezdkben réviden e négy fo tipus legfontosabb jellemzdi olvashatok Gavin
Bolton nyoméan.

Gyakorlatok (A-tipus)

Ezek rovid lélegzetd szabalyjatékok, melyeknek hazénkban is egyre jelentdsebb a szakirodalma.
Kaposi Laszl6: Jatekkonyv, és Gabnai Katalin: Dramajatékok és Dramajatéktar cimd kiadvanyai
szamtalan ilyen jellegQ jatékot tartalmaznak.

A gyakorlatok altalanos jellemzdi

» Mindig rovidtavu, gyakran torekszik lezartsagra.

* A célt mind a tanar, mind a gyerekek ismerik.

» Mindig van egy végpont, ahonnan mar Uj eredményre nem lehet jutni, mivel a résztvevok elértek
egy meghatarozott célhoz.

 Mindig valamilyen instrukcié szerepel benne.

* A tevékenység iranyultsaga megvaltoztathatatlan.

* A szabalyok altalaban egyértelmaek.

* A tevékenység altaldban kdnnyen megismételhetd.

* A kiilsd megjelenési forma vilagos: a megfigyeld viszonylag kdnnyen megfejtheti, mirdl van sz6.
o A résztvevok tevékenysége esetenként demonstrativ jelleg, a cselekvés nem a tapasztalasra,
hanem valamilyen gondolatra, a megoldas keresésére iranyul.

« Altalaban nem kétodik erbsebb érzelmekhez.

* A résztvevoktdl a cél eléréséig nagyfoku koncentraciét igényel.



Dramatikus jaték (B- tipus)
Ez a jatékforma rendkivil kozel all a pszichol6gidban gyermeki mintha-jatéknak nevezett
tevékenységhez. A résztvevok megallapodnak egy szerepben, vagy egy helyszinben és méris indul
a jaték. Pl.: Ma egy lakatlan szigeten é16 hajotorott csapatrdl fogunk jatszani. Legyen ez a szényeg
a sziget, kezdjuk el a jatékot!

A dramatikus jaték altalanos jellemzdi

* Nincs iddbeli korlatozas.

« Nincs hatarozott célja, nem torekszik lezartsagra.

* A korlatok kozos megegyezéssel sziiletnek, igy megvaltoztathatok.

o Alapértékei: folyamatossag, formalhatdsag, spontaneitas.

* A szabalyok nem minden esetben egyértelmdek.

* A teveékenység nem ismételhetd meg konnyen.

* A kilsd forma nem mindig tisztan érthetd a kiilsé megfigyel6 szamara.

Az akci6 tobbnyire intenziv atélés Gtjan jelenik meg.

* A gondolatmenet altalaban a felszinen, a “mi torténjék a kovetkezdkben” szintjén mozog.

* Nem igényli az érzelmek és a koncentracié magas szintjét, bar ez gyakran megjelenik benne.
* A jaték energiaszintje altalaban magas.

» Szabadséagot ad az egyéni kreativitasnak, amelyet azonban gyakran visszavet a kzds megegyezés,

a konszenzus alacsony szintje.

Szinhéaz (C- tipus)
Ebben az esetben a szinjatszas hagyomanyos formajarol van sz6. A résztvevok egy ismert, vagy egy
elGre kitalalt torténetet jatszanak el a nézok eldtt. Ide tartozik bizonyos szévegek Un. dramatizalasa

is.

A szinhazi forma jellemz6i

* A szbveg és az akcid vilagos.

* Az akciok megjelenitése a torténet tartalmat szolgalja.

» Megjelenitési (naturalista) vagy demonstraciés (brechti) készséget igényel.
 Nagyfokau jelenlétre és egyuttmikddésre van sziikség.

» Az er0s és a gyenge pontok reflektorfénybe kerilnek.



* A jaték altalaban “eseményszamba” megy, és ez az adott iskolan belll mind a jatszokra, mint a t6b-
biekre (nézdkre) nagy hatéassal van.

» Minden munka a végs6 produktum, az elGadas fontossagat hangsilyozza, ami a sajat teljesitmény
irdnti belso elvarast fokozza.

Komplex tanitasi drama (D-tipus)

Ezt a dramatikus tevékenységformat azért nevezzik komplexnek, mert mindharom el6z6leg leirt
dramajaték tipust magaba foglalja, 6tvézi. Mindezt oly mddon, hogy megprébalja felhasznélni azok
erényeit, eldnyeit és kikiiszobdlni hatranyaikat. A komplex tanitasi drama gyakorlatban val6 alkal-
mazasara igen felkészilt, dramajatékban jartas pedagogusok alkalmasak. E teriiletnek jelentds sza-
kirodalma és kidolgozott mddszertana van, melynek ismertetése e kiadvany terjedelmét meghalad-
ja. Azonban mindenképpen emlitést kell tennem réla, hiszen a dramajatékok legdsszetettebb, az
oktatashban leghatékonyabban alkalmazhaté formajarél van szd. Masrészt egyre szaporodnak
hazankban is azok a pedagogusok, szakemberek, akik részt vettek tanfolyamokon, tovabb-
képzéseken és gyakorlatban is alkalmazzak a komplex dramat. A kovetkezBkben egy példan
keresztlil mutatom be, hogyan lehet egy prézai széveget feldolgozni a komplex tanitasi drama segit-
ségével.



I1. Az olvasokonyv prozai szévegeinek dramatikus felhasznalasi lehetdségei

A paraszt és a dragakd 8. 0.

Dramatikus jaték (torténet altal meghatarozott): a mese egy-egy momentuma kidolgozhat6 jatékban,
példaul:

— a paraszt megtaldlja a dragakdvet és megmutatja a falusiaknak, vajon mit szdlnak hozza?
(Gyerekek a falusi szegények szerepében.)

— A cér katondi, szolgéi tanakodnak, mit tegyenek a paraszttal.

— A cér udvartartisaban elterjed a hir a dragakordl és a paraszt kérésérol; pletykéak, velemények a
torténtekrol.

A nagyétkd szakacs 9. o.

Komplex tanitasi drama készithetd a szdveg felhasznalasaval, melynek a kovetkezd fékuszai lehet-
ségesek:

— Hogyan allhatunk ellen tiltott vdgyainknak?

— Milyen kdévetkezményei lehetnek a hazugsagnak?

A nagyur és a szegény szabo 12. 0.

Komplex tanitasi drama, melynek kovetkezd fokuszai lehetségesek:

— Mit jelent gazdagnak, valamint szegénynek lenni?

— Tobbet ér-e a pénz a cselekvési szabadsagnal?

— Melyek azok a dolgok az ember életében, amit penzzel nem lehet pétolni?

Sult hal illata, pénz csorgése 13. 0.

Ezt a szdveget érdemes lenne dramatizalni - gyerekek segitségével - improvizaciokon keresztil.
Szinhazi elGadas készilhet beldle. De a szegény-gazdag témakor is feldolgozhat6 a széveg alapjan
komplex tanitasi draméan keresztuil.

Virag vagy farkas? 16. o.

Komplex drdmadra inditasaként felhasznalhat6 a széveg, melynek lehetséges fokuszai:
— Miért hazudunk, ha rosszat tesziink? Mitdl félink?

— Erdemes-e hazudni azért, hogy elkeriiljik cselekedeteink kivetkezményeit?



Elfelejtd mesel8. o.

Gyakorlatokra éplld 6ra. Cél: emlékezeti képességek fejlesztése valtozatos memoria-fejlesztd
szabalyjatékok segitségével.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Milyen sulyos kévetkezményei lehetnek a feledékenységnek?

— Hogyan lehet valakit leszoktatni a feledekenységrol?

A titokdoboz 20. o.

Gyakorlatokra éplld 6ra. Cél: tudjunk meg minél tébb személyes dolgot masokroél és magunkrol is.
On- és csoportismereti szabalyjatékokon keresztil.

Dramatikus jaték (helyszin altal meghatarozott): a jaték helyszine egy titkos zug, ahol 6sszegyaliink,
és titkos dolgok esnek meg.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Mi az a titok?

— Kinek mondhatom el a titkaimat, kiben bizhatok meg?

— Hogyan lehet megdrizni mas titkat, ha azt sokan tudni akarjak?

Irjunk mesét! 22. 0.
Gyakorlat tipust ora. Cél: beszédmQvelés, relativ sz6beli szovegalkotas fejlesztése. Torténetalkotas
kuldnféle szabalyjatékokkal.

A fagylaltpalota 24. 0.
Dramatikus jaték (téma altal meghatarozott): fantasztikus almok, vagyak megvalésulasa.

A mozg6 jarda 26. 0.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Hogyan képzeled el az emberek életét 200 év malva?
— Milyen lehet egy teljesen gépesitett vilagban éIni?

A Kélyha ésa Taz 30.o.

Komplex dramadra, melynek témaéja lehet:

— Szil6-gyerek kapcsolat; elvélas, eltdvolodas a szuldktdl: a gyerek onallésodasa. Lehetséges
fokusz:

— Mi az, amiben a szil6ktol fliggetlenil donthet, és miben nem?



Mic6 34. o.

Komplex dramadra indithatd a szoveg alapjan, melynek lehetséges fokuszai:
— Ki az, akiért aldozatot érdemes, lehet hozni?

Téma lehet még: dnfelaldozas, halal.

Az arckép 44.o0.

Dramatikus jaték (torténet altal meghatarozott): k6zdsen egy nagy csomagolOpapiron a gyerekek
megfesthetik a szamar arcképét. Ezutan az erdei allatok szerepébe bujva eljatsszak a torténetet.

A drédmatanar jatssza a szamar szerepét.

Komplex dramaora, melynek fokuszai:

— Hogyan lehet valakit megszerettetni 6nmagaval? A gyerekek az Erdei Allatokat Neveld és Segitd
Intézet munkatérsait jatsszak.

A buzg6 nyul 48. o.

Dramatikus jaték (egy szerepld altal meghatarozott): mindannyian buzgé nyulakat jatsszunk — tanari
narracio segitségével.

Komplex dramadra, melynek fokusza:

— Hogyan neveljik meg a Buzgdé Nyulat?

— Milyen kdvetkezményei lehetnek a tulbuzgosagnak?

A varosi egér meg a mezei egér  50. o.
Komplex dramadra a kovetkezd fokusszal:
— Melyek a falusi, valamint a varosi élet elGnyei és hatranyai?

A Kék meg a Sarga 56. o.
Gyakorlat tipust 6ra. Cél: a szinek szimbolikajanak és érzelemkifejezd szerepének bemutatasa.

Szinek és érzelmek.

A vak és a tej 58. 0.

Gyakorlat tipusu 6ra. Cél: a hallasi és tapintasi érzék fejlesztése és tudatositasa. A hallasi és tapin-
tasi érzékelés tapasztalatainak szobeli kifejezése; szokincshovités.

Komplex dramadra, lehetséges fokuszai:

— Hogyan lehet segiteni egy vak embernek?

— Hogyan lehet/kell kezelni a massagot?



A cinege 64. o.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:
— Hogyan kell banni az allatokkal?

— Mennyire felelds az ember az allatok életéért?

Mikulas béacsi csizmaja 66. 0.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Hogyan segithetiink az elesetteken, szegényeken?

— Milyen lehet a hajléktalanok élete? Tudunk-e segiteni?

Mese a sorol 80. o.

Dramatizalhat6: a gyerekekkel kozOs improvizaciok soran sajat szoveg készithetd a meséhez.
Kitalalhatok a mesében meg nem irt helyzetek is (eldzmények-kdvetkezmeények), és ezek is beépil-
hetnek a szinjatékba. Erdemes figura-tanulmanyok is készithetdk: a hid kiraly, a harom kiralylany
kil6nb6z6 figurai stb.

Komplex dramaora, melynek fokuszai:

— Hogyan tudhatjuk meg valakirdl, hogy szeret benniinket?

— Hogyan fejezhetjik ki szeretetlinket a szileink irant?

Kidolgozhatdak a mese el6zményei: a kiraly viszonya lanyaival.

A tulipannd valtozott kiralyfi 82. 0.

Dramatikus jaték (téma altal meghatéarozott): csodas atvaltozasokrdl, varazslatokrol. Helyszin altal
meghatarozott: varazslatos sziget, melynek titokzatos ndévényzetéhez ha hozzaérunk, atvaltozunk:
allatokka, targyakka stb. Atok (il a szigeten, fel kell szabaditanunk aléla.

A sz616 sz618, mosolyg6 alma meg a csengd barack 84. o.

Komplex dramaora, melynek témai lehetnek:

— Miért kérte a legkisebb lany a sz616 szB16t, mosolygd alméat? (Miért nem kért 6 is draga holmikat,
mint ndverei?)

— Mit érhetnek, mik lehetnek ezek a csodalatos gyiimélcsok?

— Miért igérte el a kiraly legkisebb lanyat?

— Be kell-e mindig tartanunk igéreteinket? Mit tehetlink, ha megbantuk egy igéretiink?

— Vajon mit gondolt a két iddsebb kirdlylany, amikor higuk elment a diszndval, és amikor visszajott
hint6n?

Dramatizalas: a mese kivaloan alkalmas szinjaték készitésére is. Kidolgozhat6 a harom kiralylany
figurdja, kitalalhatok és eljatszhatok az eldzmények és kdvetkezmények is.



1ddjosok erdén-mezdn 88. 0.

Komplex dramadra a mese kontextusanak (szerepldk, helyszin) felhasznalasaval: Mackdék, Gyik
Gyorgy, Horcsdg Hugo csaladjai az erddben. Az erddt valami veszély fenyegeti, pl.: ki akarjak vagni
a fakat, megbetegednek a fak stb. Meg kell menteni az erd6t! Tanitasi terulet: kdrnyezetvédelem.
Az olvasmany dramatizalhat6 a drdmadra el6tt; az erddbeli idilli llapotot jeleniti meg, amikor még

nincs veszely.

Néma tulipén 92. 0.

Dramatikus jaték (helyszin altal meghatarozott): a kert. Kitalalhatjak a gyerekek — akar a Mi lenne,
ha... gyakorlat segitségével, hogy milyen ndvények lennének 6k ebben a kertben (nemcsak viragok).
Kitalalhatjak a legfébb tulajdonsagaikat. Ezutdn harcba szallhatnak a kertésszel a virdgok

védelmében.

Macdka és a bananhéj 96. o.

Komplex dramaora, melynek fokuszai:

— Miért kell vigydznunk kodzvetlen kdrnyezetiinkre? Miért vigyazzak én, ha masok ugysem teszik?
Megeéri ez?

Az ora kozponti figurdja MacOka, aki egyéaltalan nem érti, miért nem lehet dobalni a szemetet és
firkélni a hazfalakra.

Macoka husz forintja 98. o.
Komplex dramadra, melynek fokusza:
— Kinek érdemes, szabad kolcsonadni?
Dramadra téma: cserbenhagyas.

A macska mint szakécs 110. o.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Milyen kévetkezményei vannak a hazugsagnak, csalasnak?
— Mit tehetiink a mohdséag ellen?

A ravasz egér 112. o.
Komplex dramadra, melynek témaja a ravaszsag. Fokusza:

— Milyen eldnyei és hatranyai lehetnek a ravaszsagnak?



A molnér, a fia meg a szamar 116. o.
Dramatizalhato: szinjaték készithetd beldle.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Mikor kell mésokra hallgatni és mikor magamra?

— Hova vezet, ha elfogadom mindenkinek a véleményét?

Az ember a legerdsebb 120. o.
Komplex dramadra, melynek téméaja az ember és az allatok kozti kapcsolat. Mi az, amit az allatok
jobban tudnak, mint az ember? Az ember allatok iranti feleldssége.

Egy kulonos idegen 126. o.

Dramatikus jaték (torténet altal meghatéarozott): a varosban letelepedik a kilénds idegen. A varos
lakdi vagyunk, megprébalunk minél tébbet megtudni réla, megkdérnyékezzik.

Komplex dramadra, melynek fokusza:

— Hogyan tud egy idegen beilleszkedni egy Uj kornyezetbe? Milyen nehézségek, problémak
merilnek fel?

Ferdinand, a gyalogbéka 128. o.
Komplex dramadra, melynek témaja: a cirkuszi élet, a vandorélet nehézségei.

A szeszélyes hazimanok  133. o.

Dramatikus jaték (szerepkdr altal meghatérozott): szeszélyes hazimandk vagyunk, ahol tudunk,
borsot toriink a haziak orra ala.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Elképzelhetd-e olyan helyzet, amikor a lopas nem bdn?

— Milyen ember az, aki szeszélyes? Milyen kovetkezménye lehet?

Hajnal138. o.

Dramatizalhat6: szinjatékhoz jo alapanyag lehet.

Komplex dramadra, melynek fokusza:

— Milyen stlyos kovetkezményei lehetnek a kivancsisagnak?

A kiralykisasszony cipbje 142. o.

Dramatizalhat6: nagyon sok érdekes szerepld és helyzet van a mesében, ami improvizaciok altal
részletesebben is kibonthato.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Mitdl valik valaki kevéllyé? Mi lehet a kdvetkezménye a kevélységnek? Hogyan lehet valakit
lenevelni errdl?



A gulyas lednya 146. o.
Komplex drdmadra, melynek témaja:
— Milyen a jo6 uralkodo, fonok?

A nagyravagyé td  154. o.

Komplex dramadra, melynek lehetséges fokuszai:

— Milyen probléméak adddhatnak, ha az ember nagyravagyé?
— Miért nagyravagyo valaki, milyen oka lehet ra?

A tedskanna 157. o.

Dramatikus jaték (téma altal meghatérozott): a teaskanna kapcsolatai a tobbi “edénnyel”.
Komplex dramadra, melynek fokusza:

— Miért érdemes masokért aldozatot hozni?

Mi sziikséges ahhoz, hogy aldozatot tudjak hozni masokért?



11l. KOMPLEX TANITASI DRAMA

A NAGYUR ES A SZEGENY SZABO CiMU MESE FELDOLGOZASA

Az értelmezés megkonnyitése érdekében a dramaora leirdsanal a kovetkezdképpen jartam el: elGszor
rendre az Ora tervezésének és menetének apro lépései olvashatdk, s alattuk mindig délt betQvel
szedve a modszertani, szakmai ertelmezések, indoklasok.

A komplex tanitasi drama célja mindig az, hogy a jatékban résztvevdk valamilyen — a dramajaték
altal kozvetitett — tanitasi tartalmat mélyebben megértsenek. Vagyis a drama a mélyebb megértés
szolgélataban all. A kdvetkezdkben bemutatasra kertild dramajaték esetében a tanitési tertilet ad
tajékoztatast arr6l, hogy a drdmatanar szandékai szerint milyen teriilleten Kkivanja elérni a
gyerekeknél a mélyebb megértést.

A tervezés elsd lépései
1. Téma: A nagyur és a szegény szab6 ciml mese feldolgozésa.
A dramatanér itt nevezi meg témoren azt a témat — legtébbszor réviden a torténetet —, amelyrdl az

ora szol.

2. FoOkusz: megvésarolhatd-e pénzen az ember jokedve? ToObbet ér-e a pénz a cselekvési
szabadsagomnal?

A fokuszt mindig kérdés formajaban kell megfogalmazni. Ez a kérdés arrdl tajékoztat, hogy az adott
6ra a téma mely szeletével kivan részletesen foglalkozni. Egy-egy téma szamos fdokuszt rejt
magaban, a Nagyur és a szegény szab6 ciml mesének is tobbféle aspektusa vizsgalhat6. A dra-
matanarnak azonban dontenie kell, mert enélkil kénnyen abba a hibaba eshet, hogy nagyon izgal-
mas jatékos tevékenységeket tervez, am azok nem idéznek el6 semmiféle valtozast a megértésben.

A dontést a kdvetkezok befolyasoljak:

— Mir6l akarok tanitani a gyerekeknek? Miben szeretnék valtozast elérni az adott gyerekcsoportnal?
— Milyen életkord gyerekeknek tervezem az 6réat?

— A téma mely szelete lehet vonzo az adott gyerekcsoport szamara?

— Milyen ismeretekkel rendelkeznek a gyerekek?

Miutan a dramatanar kivalasztotta a dramajaték fokuszat, azt az 6ra tervezése soran mindig szem
elGtt kell tartania. Vagyis olyan jatékelemeket kell beépitenie a jatékba, melyek soran a gyerekek
ezzel a fokuszkérdéssel szembesilnek, erre a kérdésre probalnak meg valaszt adni.



3. Tanitasi tertlet: a mai pénzkdzpontd vilagban més emberi értékekre iranyitani a figyelmet.
Ezen a ponton hatarozza meg a drdmatandr azt a konkrét pedagdgiai célt, melynek érdekében az éra
Iétrejott.

4. Keret: egy kozépkori kisvaros lakoi vagyunk, a gyerekek egy szegény szab( csaladtagjainak
szerepébe lépnek. A dramatandr a szegény szab6t, majd a gazdag nagyurat alakitja.

A keret a drdmajaték helyszinét, idejét adja meg, illetve azokat a fontos szerepeket, amelyeket a
tanar és a gyerekek az 6ra soran magukra 6ltenek. Ezek azért Iényeges alkotdelemei a jatéknak, mert
nagyon sok mindent meghataroznak a jaték tervezése folyaman, példaul:

— Milyen nézdpontbdl vizsgaljuk az adott tdrténetet, a gazdagok vagy a szegények szemszdgebdl?
Maés-mas szerepb6l mas-mas tapasztalatokra tehetiink szert.

— Mennyire ismer0s a résztvevoknek az adott szerep? A gyerekek a jatékban a szabd gyerekeit vagy
felndtteket jatsszanak el?

— A helyszin és az id6 (az adott kor) mennyire ismerds a jatszoknak?

Az 6ra menete

I. Kontextusépités

Ahhoz, hogy a jatszok valéban bele tudjak magukat élni a szerepldk helyzetébe, meg kell
ismerniik a korlményeiket és a viszonyaikat. A kontextusépitésben eldkerild jatékok azt szol-
galjak, hogy a gyerekek minél tobb tapasztalatra tegyenek szert a sajat szerepiikkel kapcsolatosan.
Masrészrdl ebben a részben késziti eld a dramatanar a dramai helyzetet, vagyis olyan kortilményeket
teremt az adott szerepldk életében, melyben a dramai pillanat a lehetd legvaratlanabbul és legéle-
sebben jelenhet meg.

1. Tanari narréacio, beszélgetés

A tanar a kovetkezdket mondja el:

“A mai jaték helyszine egy kisvaros lesz. A torténet szerepldi sok szaz évvel ezel6tt, a kozépkorban
éltek valahol egy tavoli orszagban. Tudjatok-e, hallottatok-e arrél, hogy miben volt mas az akkori
emberek élete?”

- Volt-e akkor televizi6?

— Hogyan utaztak az emberek? \olt-e autd? stb.

Ezen a ponton a drdmatanar megprobal minél tobb informéaciét megtudni a gyerekektdl, beszél-
getés soran probalnak meg valamiféle kdzos tudast 6sszegyljteni arrol, hogyan éltek néhany szaz



évvel ezelBtt az emberek. Ennek a beszélgetésnek nem célja, hogy pontos torténelmi ismeretekkel
rendelkezzlink a korrol, pusztdn a legalapvetdbb életkoriilmények tisztazasa fontos. Ha a
gyerekeknek nagyon kevés ismerete lenne a korrdl, a dramatanar mesélhet az akkori emberek
életérdl. Képek is segitseégikre lehetnek az informéacidk dsszegyljtéséhez: piactér, szekerek, gazdag
ari hintd, szegény ember haza, stb.

2. Nagycsoportos improvizaciod

Iéphetnek. Ezen a ponton a gyerekek mar jatékban szerezhetnek tapasztalatokat a korrol.
Az improvizéci6 elinditasa eldtt kozésen meg kell beszélniik néhany fontos dolgot:

— Ki kit szeretne jatszani a jelenetben? (arus, vevo, Oreg, fiatal, gazdag, szegény, stb.) Milyen
hangulata lehet egy vasarnak?

— Mit arultak, mivel fizettek az emberek?

3. Tanari narracio

“A vasarban azt pletykaltak az emberek, hogy a varos egyik hazaban rendkivil érdekes dolog
tortént! Ebben a hazban lakik egy szegény szabd a csaladjaval. Jaj! Annyi gyereke van, mint a rosta
lika, alig tudja betdmni a sok €hes szajat. De mégis nagyon boldog, jékedvi ember! Hogy lehet ez?
Ismerkedjetek meg vele!” A dramatanar beemeli a jaték kdzponti szerepl@jét a dramadraba. Meg-
probalja minél szimpatikusabban és érdekesebben leirni a figurat. Ezzel az a célja, hogy a gyerekek
érdeklddesét felkeltse.

4. Forrd szék

A dramatanar a szegény szab0 szerepébe 1ép (fejére egy kalapot tesz, ez lesz a szabd “jelmeze”).
A gyerekek barmit kérdezhetnek tdle, amit szeretnének megtudni réla és a csaladjarél. A szabd min-
denre vélaszol, de azt nem arulja el, mi volt az a titokzatos dolog, ami vele és a csaladjaval tortént.
Barhogy is faggatjak, csak titokzatosan somolyog. (A drdmatanarnak itt az a célja, hogy minél
inkdbb fokozza a gyerekek érdeklddését a kiulonds eseménnyel kapcsolatban. Ahhoz, hogy a
gyerekeket valoban lekdsse és izgalomba hozza a téma, izgalmas figurat kell alakitania. Nem baj, ha
a gyerekek taldlgatnak, sdt nagyon is j6, ha megindul a fantazia-jaték, ez azt jelzi, hogy a
résztvevoket érdekli, izgatja a téma. (Az is fontos, hogy a gyerekek minél tobbet megtanuljanak a
szab6 csalédjarol.)

A dramatanar felajanlja a gyerekeknek, hogy Iépjenek 8k a szegény szabd csaladjanak a
szerepébe, igy majd megtudhatjak, mi is tortént vellik. A gyerekek eldontik, hogy kit akarnak jat-
szani a szab¢ csaladjabol: a szabot, a feleséget vagy a gyerekeket.



5. Kiscsoportos improvizacio: szegénység

A jatékosok kozosen 6sszegydjtenek néhany olyan helyzetet, amikor a szab6éknak nagyon
fontos lett volna a pénz, de nem volt. A drdmatanér eldre is keészllhet ilyen helyzetekkel. PI.:
— A szab0 egyik gyereke nagyon beteg, az orvossag nagyon draga.
— Karécsony van és nincs pénz ajandékokra.
— A szomszéd gyerekek szép 0j ruhaban feszitenek, a szabdék gyerekei pedig rongyosak.

Ezutan a gyerekek kisebb csoportokat alkotnak, és rovid jelenetekben eljatszak ezeket a nehéz
helyzeteket. Ha elkésziltek, bemutatjak a tobbieknek.

Ezen a ponton a gyerekek Ujra szerepben dolgoznak, igy tesznek szert Ujabb tapasztalatokra.
A jatéknak az a célja, hogy a gyerekek minél kozelebb kerlljenek a szegénység témahoz.
Megprobaljak minél jobban atélni, atérezni a pénztelenség nehézségeit. Ez nagyon fontos lesz a
kovetkezdkben.

6. Tanari narracio

A tanar elmondja, hogy az utébbi id6ben elég sok munkaja volt a szabonak, igy egy kis pénz allt a
hazhoz. A szab0 szilletésnapjan ezért nagy murit csaptak. Enekeltek, tancoltak. A gyerekekkel
kozbsen kivalasztanak egy dalt, amelyet mindenki ismer és szeret, és eléneklik a szabd sziletés-
napjara.

Egy koz0s jaték, amikor a csalad nagyon jél érzi magat. Ez egyrészt feloldasa az el6zd szomorubb
jatéknak, masrészt a csalad kozos élménykeént jelenik meg, erdsitheti a csaladi 0sszetartozas érzéset.

7. Rajzok

Mindenki lerajzolja, hogy & mit adott a szabdnak szliletésnapi ajandékképpen.

Ez a jatékelem a kiilonb6z6 szerepldk viszonyat arnyalja a szabdval, és szintén erdsiti a csaladi kap-
csolatokat. E viszony fontos lesz majd a késdbbiek soran.

Il. A dramai dontéshelyzet és kovetkezményei

1. Nagycsoportos improvicaié

A szabd és csaladja éppen vacsorazott egyik este, amikor az emeleten laké gazdag ember beko-
pogtatott hozzajuk. A gazdag embert a drdmatandr jatssza, a szab6ékat a gyerekek. A gazdag ember
ajanlata: ad egy zsak aranyat a szabonak és csaladjanak, ha nem énekelget tobbet a szab6 munka
kdzben. SBt még egy zsék aranyat, ha a gyerekek nem ricsajoznak annyit, mivel 8 nem tud aludni és
pihenni ebben a nagy zajban. Azt mondja, holnap reggel elég lesz valaszt adniuk, de  biztos benne,
hogy jol fognak donteni.

A drdmatanarnak kell jatszania a gazdag urat, mivel az negativ figura. Az ajanlatnak nagyon
csabitonak kell lennie!



2. Nagycsoportos improvicaio

Tanéari narrécié: miutdn a gazdag ember elment, a csalad még sokaig tanakodott. Mit tegyunk?
Elfogadjuk az ajanlatot? Ne fogadjuk el? Mit nyerlink vele? Mit veszithetlink? Jatsszuk el ezt a
beszélgetést!

A gyerekek ezen a ponton kifejtik véleményket. EImondhatjak szerintlik mit kellene tenni. A dré-
matanar is jatszik, egyfolytdban kérdezgeti a gyerekeket, miért gondoljak igy vagy ugy? Ha a
vélemények nagyon eltérdek, akkor érdemes provokalni is a vitat. A jatéknak akkor van vége, ha
dontés sziiletik. Ettdl a ponttol kezdve a dramaodra tervezésekor szem el6tt kell tartanunk azt, hogy
a gyerekek eldtt két Gt is van. Kdvetkezésképp ugy kell tervezni az 6ra tovabbi részét, hogy mind-
két lehetdségre felkészil a tanar.

3. Ha a csalad elfogadja az ajanlatot

Ebben az esetben a jaték folytatdsaban olyan helyzeteket jatszunk el, amikor a gyerekeknek
nagyon neheziikre esik csendben maradni. Esetleg beépithetd ide egy olyan gyakorlat, amikor
kiprébaljuk, milyen lehet halélos csendben vacsorazni, jatszani.

Ezzel a jatékkal az a drdmatanar célja, hogy a gyerekek minél inkabb atérezzék dontésik
kdvetkezményeit, és felmerljon bennlk a kétely: vajon jol dontottek-e?
Ha a gyerekek tovabbra sem kételkednek dontésiik helyességében, a kovetkezd narraciét hallhatjak:
“A szab0 egész nap csak a pénzt Grizte és nem dolgozott. Mivel nem énekelhetett, egész nap busko-
mor volt. Végul mar annyira emésztette a szomoraség, hogy agynak esett.”

A dramatanar felveszi a szabd szerepét, a gyerekek a tobbi csaladtagot jatsszak. A dramatanar
megprobalja minél elesettebb figuraként abrazolni a szabot.

Ennek a jatéknak az a célja, hogy a dramatanar a szabd figurdjan keresztil sugallja a
gyerekeknek: adjak vissza a pénzt.

Ha visszaviszik a pénzt

A drématanér szerepet valt: a gazdag ember szerepét veszi fel, és megprobalja meggydzni a
gyerekeket arrél, hogy a pénz mindennél tobbet ér, és életiik legnagyobb lehetdségét puskazzak el,
ha visszaadjak. Azért van szlikség egy Ujabb Kisértésre, hogy a dramatanarnak visszajelzése legyen
arrél, vajon a gyerekekben mennyire stabil az a dontés, hogy az édesapjuk jokedve, egészsége
fontosabb. Itt lehetdségiik van a gyerekeknek arra, hogy a drdmadraban 6sszegydlt tapasztalataikat
osszefoglaljék.

4. Ha a csalad nem fogadja el az ajanlatot

Ebben az esetben felidézhetik a jaték elején készilt jeleneteket a szegénységrdl ugy, hogy gondo-
lataik kozt szerepel a csabitd ajanlat. Megbeszélhetik, mi mindent lehetett volna venni sok-sok
aranyeért.



5. Lezard beszélgetés

Kinek mi az a dolog az életében, amit semmi pénzért nem adna fel, nem adna el?

Ennek a lezard beszélgetésnek az lehet a célja, hogy a gyerekek a sajat életiikben is megkeressék és
felismerjék azokat a dolgokat, amit a drdmajatékban a szab6éknal az éneklés, a szabad cselekvés
jelent. Egy kovetkezd dramadran kivanatos lehet ezeket a dolgokat is atforditani jatékos formaba.

6. A mese elolvasasa
Ezutan kovetkezik az olvasokonyv szévegének tanulmanyozasa.
Itt megtudhatjak a gyerekek, hogyan dontott a mesében a szabd.



