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Bevezetd

A kovetkezBkben olvashaté dramapedagogiai Otlettar abban kivan segitséget nydjtani a tanitok
szamara, hogy dramatikus tevékenységformak alkalmazasaval hogyan tehetd még érdekesebbé,
szinesebbé, elmélyiltebbé a szovegfeldolgozas folyamata. A jatékok kozt akadnak egészen
egyszer(, néhany perc alatt, mindenféle eldzetes dramajatékbeli jartassag nélkil megvaldsithato
tevékenységek, am eldkerlilnek dsszetettebb, komplexebb dramamaodok, dramatechnikék is. Ez jelzi
azt a szandékot, miszerint egy olyan jatékgyQjtemény megalkotasa volt a cél, amelybdl valamennyi
tanitd barmilyen 6sszetétel( osztaly szdmara kedvére valogathat, csemegézhet.

A harmadikos olvasokényvben 77 prézai szoveg, valamint 49 lirai szOveg (vers, verses mese)
talalhatd. A dramapedagogiai otlettarban 54 prozai illetve 6 lirai alkotashoz kapcsolddnak jatékok,
azonban ez nem jelenti azt, hogy a tobbi szoveget ne lehetne dramatikus eszkdzokkel feldolgozni.
Reményeim szerint az a pedagogus, aki gyakran forgatja majd az Otlettarat, rovid idon belll maga is
képes lesz a leirt jatekok mintajara Uj otleteket gyéartani.

MielGtt azonban barki a jatékok kiprobalasa mellett dontene, javaslom, olvassa el a kdvetkezd
fejezetet, melyben néhany altaldnos — valamennyi jatékkal kapcsolatos — alapkérdés kertl
tisztazasra.

Hogyan hasznaljuk a dramapedagoégiai otlettarat?

A dramatikus technikdk alkalmazasa minden esetben a szOvegben valé mélyebb elmélyilést
szolgalja, lehetdséget ad arra, hogy a gyerekek mélyebben megérthessék:
* a torténetben szerepld szituacidkat, erkolcsi kérdéseket,

* egy-egy szerepld belsd, kiilsd motivacidit,
* bizonyos dontések kdvetkezményeit.

Ha a tanitd a fentieket rendre szem el6tt tartja, elkertlheti, hogy a jatékok pusztan lazitaskép-
pen, avagy “szérakoztatd programként” épliljenek be a tan6rak menetébe. Fontos, hogy a gyerekek
az elsd pillanattdl kezdve Ugy érezzék, hogy a jatékok akkor lesznek sikeresek, ha éppen ugy
komolyan veszik dket, mint a tanulasi folyamat egyéb elemeit. Ez persze nem zarja ki azt, hogy a
jatékokat jo hangulat dvezze.

Javaslom, hogy a tanitd a jatékok kivalasztasa elGtt a kdvetkez6 néhany alapvetd kérdést
tisztazza!

* Mi a célom a jaték alkalmazasaval?
o Képesnek érzem magam arra, hogy az adott jatékot zokkendmentesen és érdekfeszitden
levezessem?



» Képesnek érzem arra a gyerekeket, hogy komolyan és elmélyilten részt vegyenek a jatékban?
» Milyen eredményt varok a jaték sikeres megvaldsulasa esetén?
» Rendelkezésemre allnak-e a jaték lebonyolitasahoz sziikséges technikai feltételek (elegendd idd,
megfeleld tér, egyéb kellékek)?
Ha a fenti kérdéseket tisztaztuk, ugy batran belevaghatunk egy-egy jaték kiprobalasaba!

Még néhany sz a jatékokral...

Az Otlettarban eldkeruld gyakorlatok, dramatechnikak zome tobbszor eldkeril, ezért a gyakran
felbukkand dramatikus tevékenységeket szeretném roviden bemutatni, néhany altalanos és fontos
jellemzdjiiket ismertetni. Igy a konkrét leirasoknal mar csak a jaték neve szerepel.

Befejezetlen mondatok: tobbnyire felvezetd vagy levezetd gyakorlatként szerepelnek a befe-
jezetlen mondatok, amelyek abban kivannak segitséget nyujtani, hogy a tagabb téma egy-egy
szeletével kapcsolatban a gyerekek megnyilatkozhassanak. Altalaban egy adott témaval kapcsolatos
vélemények 6sszegydjtésére, avagy 0sszegzésére szolgalnak.

Alloképek: egy téma, torténet, szituacio egyetlen konkrét pillanatanak kiragadasa, kimerevitése.
A résztvevdk mindig a sajat testiikkel dolgoznak, igy alkotjak meg az alloképet. Az all6kép megal-
kotésa arra ad lehetdséget, hogy pontosan elemezziik az adott pillanatban egy-egy szerepld gondo-
latait, érzéseit, motivacioit, valamint a szereplok egymas kozti viszonyat. Nagyon fontos, hogy
amikor a gyerekek Kisebb csoportokban 6nalldan készitenek alloképet, minden esetben pontosan és
konkrétan meghatarozzuk elre, a torténet mely pillanatat sdritjik alloképbe. Az alloképek segit-
ségével nem csak emberek kozotti szituaciokat, de természeti jelenségeket, targyakat, sot akar elvont
fogalmakat is megfogalmazhatunk. PL.: készitsétek egy alloképet, amelynek cime: a bizalom.

Paros improvizacio: elképzelhetd ugy is, hogy két gyerek, vagy a tanito és egy gyerek jatszanak az
osztaly eldtt. Szerencsésebb azonban, ha az osztdlyban valamennyi gyerek péart vélaszt, és igy
egyiddben zajlanak a paros jatékok. Néhany perc utan az a paros, aki szeretné bemutathatja a tob-
biek el6tt is a jatékat. Minden esetben nagyon fontos, hogy a jaték felvezetése, az instrukcidadas
pontos legyen, azaz a gyerekek tokéletesen tisztaban legyenek az adott helyzettel és a szerepldkkel.



Kiscsoportos improvizacio: a kiscsoportos jatékok esetében az osztaly tanuldi 4-5 f&s csoportot
alkotnak, és 6nalldan dolgoznak egy jelenen, vagy egy allokép elkészitésén. Ebben az esetben is a
legfontosabb, hogy pontosan korilirt feladatot fogalmazzunk meg. Mindig egy jelenetet készitsenek
a gyerekek, vagyis egy szituaciébdl induljanak ki. Ha példaul a nyari éiményekrol akarunk jatszani,
semmifeleképp ne egy egész torténet legyen a Kiscsoportos improvizacio téméja. A tanitd a
gyerekekkel kozdsen valassza ki a torténethdl a legizgalmasabb, legérdekfeszitdbb epizddot, ami
eljatszhat6 egy 2-3 perces jelenetben.

Harmadik osztalyban még ne kérjlk a gyerekektdl, hogy 5-10 perces jelenetet készitsenek, mert
igy kénnyen kudarcba fulladhat a jaték. CélszerQ lehet az osztalyban egy-egy iddszakra (akar 2-3
honapig) allandé kiscsoportokat létrehozni, igy nem kell a csoportalakitasra iddt vesztegetni,
valamint az 0sszeszokott csoportok hatékonyabban tudnak egydtt dolgozni.

Nagycsoportos improvizacio: ebben az esetben az egész osztaly egyidbben és egyutt vesz részt a
jatékban.

Gondolatkdvetés: pontosan meghatarozott szituacidban a jaték résztvevdi valamennyien egy
kdzponti szerepld gondolatait, érzéseit probaljak megfogalmazni. Arrél van sz6, hogy megprobaljuk
mélyebben megérteni egy-egy helyzetben a figura lelkiallapotat, motivacioit. Minden esetben
azokrol a gondolatokrol és érzésekrdl van szo, amelyeket a szerepld a valésdgban nem mond ki
hangosan. A jaték idején valamennyien egy szerepld helyzetébe képzeljiik magunkat.

Szerep a falon: egy, a torténet szempontjabol fontos, kdzponti figura kérvonalai kerllnek fel a
tablara, vagy egy csomagoldpapirra. A korvonalon beliil kapnak helyet a figura bels6 tulajdonsagai,
a korvonalon kivil a kiilsd tulajdonsagai, és kortlmeényei. Ezeket minden esetben a gyerekekkel
kozosen gydjtsik dssze.

Az olvasokonyv szovegei 18 fejezetet alkotnak. A jatékotletek is ezt a szerkezetet kovetik, azaz
eldszor mindig a fejezet cime olvashatd, majd annak a mesének, torténetnek, versnek a cime,

amelyhez a konkrét jatékok kapcsolodnak.



1. Valami készul (3-t6l 8-ig)

Beszélj a nyarrol!

Alloképek nagycsoportban: nyari témak (tengerpart, strand, kirandulas, palyaudvar stb.).

Kiscsoportos improvizacid: a legizgalmasabb nyari élmény. A jatékot érdemes egy kdzos beszél-
getéssel inditani, ahol a gyerekek spontan megnyilatkozhatnak a nyari élményekrdl. Miel6tt a
gyerekek elkezdenek kisebb csoportokban dolgozni, tisztdznunk kell, hogy a csoportok pontosan
melyik torténet melyik részletét akarjék eljatszani.

Targyak: személyes, a nyarral kapcsolatos targyak bemutatasa (6n- és csoportismereti jaték).
A gyerekeket arra kérjik, hogy mindenki hozzon magaval masnapra egy olyan targyat, amely
szemelyesen nagyon fontos szdmaéra, és az elmult nyarhoz kapcsolodik. A targyakrol mindenki maga
elmeséli a hozza flzddo torténetet, s azt, miért fontos neki az a targy.

Alloképek kiscsoportban: a négy évszak az erddben. A gyerekek négy kisebb csoportban
alloképeket készitenek. A testiik segitségével alkotjak meg a tavaszi, nyari, 6szi, téli erdot.

Hangalafestés: az erdd hangjai a négy kilonbdzd évszakban. Az eldzbleg elkészitett alloképeket
megmozdithatjak a gyerekek, mikdzben az erdd hangjait utanozzak.

Befejezetlen mondatok: A nyéarban az a legjobb... A nyarban az a legrosszabb...

Jé

Befejezetlen mondat: Ha azt mondom, JO, te azt mondod... Ebben az esetben ez egy asszociacios
jaték. Keérjik meg a gyerekeket, hogy ne gondolkodjanak, azt mondjak ki, ami legeslegel®szor
eszlikbe jut errdl a kifejezésrdl: jo.

Erzékelésfejlesztd jatékok a vers lirai képei kapcsan:

— Tapintas: kulonféle anyagok tapintasélménye (damaszt), tapintasélmény és hangulat.
— lzlelés: kilonféle ételek izlelése (méz, tej), izek és hangulatok.

— Latés: szinek és hangulatok.

Az érzékelésfejlesztd gyakorlatok akkor hatasosak, ha minél tébb élményt megprobalunk meg-
fogalmaztatni a gyerekekkel. Ez természetesen a szobeli kifejezést fejleszti. Kérdésekkel, ajanla-
tokkal segitsiik szavakba Onteni az élmenyt.

* Miféle érzést idéz fel benned ez a tapintés, ez az iz, ez a szin?

* Milyen emlékeket idéz fel benned ez a szin, ez az iz?

* Milyen szin jut eszedbe a félelem, 6rém, banat stb. kifejezések hallatan?
* A tapintasa alapjan miféle ruhat képzelsz el ebbdl az anyaghbdl? Stb.



Lehet, hogy eldszor csupan kellemes és kellemetlen érzékelési élményeket valasztunk el
egymastdl, késdbb arnyalhatjuk az érzeteket. Az iz és tapintasfejlesztd gyakorlatokat tobbnyire
csukott szemmel, lehetdleg csendben végezziik, hogy Kiszlrjlk a zavar6 ingereket.

Kdd és fény
Befejezetlen mondatok: Utoljara akkor voltam nagyon szomor(, amikor... Szerintem a vildgon

az a legszomorubb dolog, hogy... Ebben az esetben ez egy 6n- és csoportismereti jaték.

Forro szék: a tanit6 egy kislany/kisfiu szerepébe 1ép, aki nagyon szomoru. A gyerekeknek az a fela-
datuk, hogy megtudjak, miért e nagy szomorlsag. A gyerekek kérdeznek, a tanité a kislany
szerepében valaszol. Ennek a jatéknak az a célja, hogy a gyerekek minél tébb okot 6sszegyQjtsenek,
ami miatt valaki szomoru lehet. Azért, hogy minél jobban "megtornaztassuk" gondolkodasukat, cél-
szer(, ha a tanitd csak nagy sokara enged a faggatasnak. A jaték fesziiltségét azzal lehet fenntartani,
ha a tanit6 valaszai izgalmasak, Ujabb kutatasra 6sztonzok. Pl.:

— Nem mondhatom meg, hogy miért vagyok szomoru, mert tobbet nem alltok velem szdba.

— Oh, nagyon kiilénleges okom van a buslakodasra! Stb.

Természetesen a tanitd elore eldéntheti, hogy miért is szomoru az éltala jatszott figura. Erdemes
lehet valamilyen erkélcsi vétségre gondolni: lopés, cserbenhagyés, hazugsdg. Miutan a gyerekek
végul Kideritik a szomorisag okat, a kovetkezd feladatuk az lehet, hogy prdbaljanak megoldast
keresni. Hogyan hozhatna helyre a kislany hibajat? A megoldasokat el is jatszhatjuk.

Nevettetds jaték: az osztaly két csapatra oszlik, az egyik lesz a vidamak csapata, a masik a
szomoruak csapata. A vidamak csapatanak 3 perc all a rendelkezésére, hogy megnevettesse a
szomorUakat Ugy, hogy barmit tehetnek, csak nem érinthetik meg semmilyen koriilmények koézott a
szomoruakat. A szomortaknak az a céljuk, hogy minél tovabb kibirjak nevetés nélkil. Ha letelt a
3 perc, a csapatok szerepet cserélnek.

Paros improvizacio: a gyerekek kértyat hiznak, melyen az szerepel, hogy 6k miért is szomoruak a
jatékban. PI.:

— Elvesztetted az Uj szines ceruzaidat.

— Anyukad megszidott, mert késdn jottél haza.

— A legjobb baratod messzire koltzott. Stb.

A péros egyik tagja a szomoru, a masik a vigasztal6. A szomoru hajthatatlan, a vigasztalénak min-
den eszkozt be kell vetnie, hogy jokedvre deritse tarsat. Aztan cseréliink a parosokon belil, aki
el6zbleg a szomord volt, most vigasztald lesz... Mindenkinek 2 perce van, hogy megvigasztalja a
tarsat.

Grimaszverseny: Ki tudja kozullnk a legszomorubb, illetve legvidamabb arcot vagni.



llyennek szeretném az iskolat

A kovetkezd jatékok egy sort alkotnak, egy nagyobb jaték elemeit képezik, de kilon-kilon is
érvényes lehet kiprébalni dket. A jaték kiindulpontja egy palyazati felhivas, melyet a tanito
felolvas, melynek szovege tetszés szerint alakithatd, bdvithetd. (Nagyon fontos, hogy el6tte tisztaz-
za a gyerekekkel, hogy jatékrol van sz6! Nem szabad, hogy a gyerekek egy valdsagos palyazatra
gondoljanak!)

Az Ifjusagi- és Sportminisztérium palyazatot hirdet az altalanos iskolék 3. osztalyosainak.
A pélyézat cime: A vilag legjobb iskolaja. A palyazat nyertesei egy vilagkorili utazason vehetnek
részt.

A palyazat megvalositasa tobbféle jaték, gyakorlat segitségével torténik. Ezek kisebb csopor-
tokban, parhuzamosan is eljatszhatok, de az osztaly egyditt is dolgozhat.

Interjuk: a szunetben készitsiink interjukat iskolank diakjaival, szerintik milyen lenne a vilag
legjobb iskolaja. A konkrét kérdéseket eldre gyQjtsiik dssze kdzdsen. Késdbb kdzdsen beszéljik
meg, milyen tapasztalatokat szereztiink az interjuk kapcsan, és dontsuk el, hogy a palyazatunkba
mely javaslatok és 6tletek kaphatnak helyet.

Rajz: az idedlis iskola épilete, udvara, tantermei.

Irasos munka: 6rarend. Milyen tantargyak milyen idbeosztasban szerepelnének a vilag legjobb
iskoljanak orarendjében?

Péaros jelenetek: tanar-didk viszony. A vilag legjobb iskolajaban mit mond a tanit6 néni, ha

— késik a diak,

—ha nem ir leckét a diak,

— ha a diaknak szliletésnapja van? Stb.

Szerep a falon: a j6 tanito (kiilsd, belsd tulajdonsagok).
Szabaditsuk el fantaziankat! Nem baj, ha egészen széls6séges Otletek is szilletnek. A jaték utan
elbeszélgethetiink arrdl is, milyen hatranyai lennének az ilyen iskolanak.

Unnep: milyen lenne az iskola sajat iinnepe? Tervezzilk meg részletesen annak programjat!

Ehetd, ihaté tudomany

Paros improvizacié: egy gyerek semmiféleképp nem akarja bevenni a matematika, magyar,
torténelem stb. pirulat. Azt allitja, neki nincs szilksége ilyen felesleges tudasra. Gydzzik meg &t
arrol, hogy bevegye!



Tervezesi feladat: kisebb csoportokban kartyakat hdzunk, melyeken egy nagy feladat el6tt allé
szerepld leirasa szerepel. Az a feladatuk a gyerekeknek, hogy megtervezzék, milyen pirulékat kell
bevennie a szerep-16nek ahhoz, hogy sikeresen teljesithesse feladatét (vagyis mit kell ahhoz megta-
nulnia). PL.: Milyen piruldkra van szlksége egy olyan embernek, aki oroszlanvadaszatra indul az
dserddbe? Milyen pirulara van sziiksége egy olyan embernek, aki egy kastélyt akar felépiteni? Stb.

Galagonya
Alloképek: kisebb csoportokban a gyerekek a sajat testiikbdl alkossak meg a galagonyabokrot.

Mozditsuk meg a képet, prébaljuk meg mozgéssal érzekeltetni, hogyan izzik, reszket a
galagonyabokor.

Atvaltozas: lassi mozgassal probaljuk ki, milyen az, amikor a galagonya lannya valik. A lany
megalkotasaban is valamennyien vegyiink részt!

Hangalafestés: a galagonyabokor hangja. Hogyan zUg ez a galagonya?

Koreogréafia: a gyerekek 6nalldan, kisebb csoportokban készitsenek tdnckoreografiat a galagonya
elsd néhany soranak ritmusara! Ennél a gyakorlatnal az egylttmozgasra, a kozos ritmusra helyezzik
a hangsulyt! Ha a gyerekek gyakorlatlanok az efféle jatékban, akkor az elsd mozgasos koreografiat
a tanitd mutatja meg. Természetesen ennek egészen egyszer(, mégis erdteljes mozgaselemekbdl kell
allnia.

2. Igy meg gy (9-t6l 18-ig)

gy meg Ggy
Befejezetlen mondatok: Az irigységrdl nekem az jut eszembe... A hazugsagrél nekem az jut eszem-
be...

Kiscsoportos improvizaciok: készitsiink olyan révid jeleneteket, amelyekben vagy a hazugsag, vagy
az irigység megjelenik.

Tilinké és a biré

Birdsagi targyalas: kiosztjuk a szerepeket (Tilinkd, nemesember, Tilinkd védaligyvédje, a neme-
sember véddugyvédije, tanuk a vasari sokadalombol). A tanité jatssza a bir6 szerepét. A bird kérdez,
a gyerekek szerepben valaszolnak. Az a cél, hogy kideritsiik, mi is tortént pontosan Tilinkd és a
nemesember kodzott a vasarban, valamint mindenki megnyilatkozhasson arrol, hogy 6 mit gondol az
esetrdl, kinek ad igazat. A tanuk kozott legyenek olyanok, akik Tilinkot védik és olyanok is, akik a
nemesembert. Biztathatjuk a gyerekeket, hogy nyugodtan kiszinezhetik a torténetet, olyan momen-

tumok is bekerlilhetnek a vasari incidensbe, amely az olvasékdnyvi szdvegben nem szerepelt.



Rekonstrudlas: a tantvallomasok szerint megprobaljuk — akar tobb valtozatban is — rekonstrualni,
Ujrajatszani a vasarban torténteket.

Péaros jelenetek: Tilinko és a nemesember is elmeséli a legjobb baratjanak, mi tortént vele a vasar-
ban.

Paros jelenet gondolatkdvetéssel: két gyerek jatssza Tilinkét és a nemesembert, amikor a
legkozelebbi vasaron szembetaldlkoznak egymassal, a tobbiek a gondolataikat mondjék ki hang-
osan. Erdekes lehet, hogy mit mondanak egymasnak, ugyanakkor mit gondolnak a masikrol. Tébb
valtozatban is eljatszhato a jelenet.

Tréfas mese

Kozos meselés: a gyerekek korben tlnek. A tanitd kezdi a mesét egy mondattal, ezutdn a korben
mellette Ul0 folytatja, és igy tovabb. A cél: mondjunk olyan mesét, amelyben nagyon sok lehetetlen,
tréfas dolog torténik. Célszer(, ha a torténet elején a tanité mar “feldobja a labdat” valami izgalmas
kezdéssel PI.: Hol volt, hol nem volt, volt egy ember, akinek szaz fiile volt, s a vilagon mindent
hallott.

Mi van a kemencében?

Figuraépités: mindnyajan egy mai falusi lakodalomba meghivott vendéget jatsszunk. Mindenki
kitalalja, hogy 6t miért hivtdk meg (kinek a rokona, barétja stb.). Ezutan mindenki kitalélja, hogy
szerepe szerint neki mi a legkedvesebb és mi a legelviselhetetlenebb tulajdonsaga.

Rajz: mindenki kitalalja, mit visz ndszajandékba, és lerajzolja.

Ulésrend: a vendégek legkedvesebb és legelviselhetetlenebb tulajdonsagait figyelembe véve
kdzosen kialakitunk egy Ulésrendet, ami szerintiink a legkedvez6bb lesz a lakodalomban. A cél,
hogy minél kevesebb veszekedés legyen. Ezt csomagoldpapiron le is rajzolhatjuk.

A Kkoleves
Jelmezdltés: a tanito kopott ruhdkat hoz, kzosen megvizsgéljak, majd megprobaljék kitalalni, vajon
ki viselhette azokat.

Targyak: egy szegényes tarisznyabdl harom-négy targy kertl elé (pl.: csuzli, madartoll, széaritott
viradg, mézeskalacs sziv). A négy targy koril négy csoport alakul, a csoportok kitalalnak egy révid
torténetet arrol, vajon hogy Kkerdlt a tarisznyaba az adott targy.

Mese: a tanitd egy nagydarab kovet vesz eld, s elmondja, hogy ez is a tarisznyaban volt. Hogyan
kertlt oda? Elolvashatjatok a mesében.



Gondolatkovetés: a tanitd felveszi a kopott kabatkat, 6 lesz a szegény legény. A gyerekek egymas-
sal szemben sorfalat alkotnak, dk a falu lakéit jatsszak. A tanité elmegy a sorfal kdzott, ez lesz a falu
foutcaja. A gyerekek hangosan kimondjék, mit gondoltak a falusiak, amikor megpillantottak a
szegény legényt.

Gondolatkovetés: a szegény legény a falu végén szomortan és éhesen Ul egy kévon. Mi jar a
fejében? Mit gondol 6 a falusiakrol?

Befejezetlen mondat: Ha hajléktalanokat latok, az jut eszembe, hogy...

3. Mondd, szereted az allatokat? (19-t0l 28-ig)

Mondd, szereted az allatokat?

Nagycsoportos megbeszélés: mindannyian egy allatmenhely munkatéarsai vagyunk. Mindenkinek
van egy “Orokbefogadott” kis allata. A gyerekek Kitaléljak, ki milyen allatra felligyel, melyik allat a
VEDENCE. Kitalaljak, hogyan keriilt a menhelyre az allat, mi a neve.

Szoborjaték: az én kis védencem. Mindenki készit egy szobrot a sajat testébdl, ami az 6 kedvencét
a legjellemzdbb pdzban, vagy legjellemzdbb cselekvése kdzben mutatja be.

Mimetikus jaték: jatsszatok el, hogy mit csinal, hogyan mozog a ti Kis allatotok, ha éhes, ha o6ril, ha
szomoru, ha azt akarja, hogy jatszatok vele, ha beteg.

Napirend: Kisebb csoportokban a gyerekek megtervezik, hogy miféle feladatokat kell ellatni egy
ilyen &llatmenhelyen, és elkészitik a munkabeosztast.

A mezei nyul és a siindiszné

Paros improvizacio: a slini rd akarja beszélni a feleségét a csalasra. A feleség nem akar raallni, meg

kell gy6zni.
Kiscsoportos improvizacid: a suni elmeséli a baratainak, hogyan szedte ra a nyulat.
Gondolatkdvetés: a nyul hazafelé baktat a verseny utdn. Miféle gondolatok jarnak a fejében?

Kiscsoportos improvizacio: a nyul meséli a torténetet a baratainak. Ezesetben érdemes akar tébb val-
tozatot is megnézni. Erdekes lehet, hogyan adja el a nyul a vereségét, egyaltalan elarulja-e!

Paros improvizacio: képzeljik el, hogyan zajlik le egy beszélgetés a siini és a nyul kézétt, ha azutan
talalkoznak, hogy a nydl megtudta a csalast.



A legnagyobb hazugsaqg

Fantaziajaték: hazugsagverseny. Ki tud folyamatosan, megallas nélkil a legtovabb hazudni?
A jatéknak a fantazia elszabaditasa a célja. Az a lényeg, hogy minél hihetetlenebb, a valdsagban
elképzelhetetlen torténeteket talaljunk Ki.

Komplex dramajaték: a hazugsag sulyos kdvetkezményei.

4. A tindér (29-t6l 36-ig)

A mostohalany meq az édeslany

Asszociacios jaték, mondatkiegészités: A lustasagrél nekem a... jut eszembe

Paros jaték: a paros egyik tagja a Lusta, a masiknak az a dolga, hogy ravegye 6t valamire.
Pl.: csinaljon hasz fekvdtamaszt, vigye le a szemetet a harmadik emeletrdl, mosakodjon meg, tegye
rendbe a szobéjat sth. A jaték lényege, hogy minél tébb modszerrel probalkozzon a rabeszéld.

Volegény a dobozban

Képek: a tanitd olyan képeket hoz magaval, amelyeken a legkilonfélébb 6ltozetekben lathatok
emberek. A képek alapjan megprobalunk minél tobb dolgot megfejteni az emberekrdl. Azt probaljuk
meg korbejarni, mi az, amit az ember 6ltozéke elarul a viseljérol. Erdekes lehet feltenni azt a
kérdést, hogy ki Kivel baratkozna szivesen a képen lathato személyek kozul?

Paros improvizaciok: az el6zd képek kozil kivalasztunk néhanyat, a legérdekesebbeket, és meg-
prébaljuk jatékban elképzelni, hogyan beszélgetnek egymassal ezek az emberek.

Komplex drama: érdekbaratsdg. Honnan lehet tudni, hogy valaki valdban szeret benniinket. A
szeretet megnyilvanulésai.

5. Tul, tal... (37-tdl 44-ig)

Mikor az ember volt a gazdasszony

Paros improvizacié: jatsszuk el, amikor a gazda és a gazdasszony “zsémbelnek”, veszekednek. Kar-
tyakon megadhaté a veszekedés témaja.

Kiscsoportos improvizacid: a szomszéd gyerekek szerepében eljatsszuk, vajon mirdl beszélgettek
egymas kozott, amikor lattak a gazda szerencsétlenkedését.



Gondolatkovetés allokepbdl inditva parosaval: azt a pillanatot merevitjuk ki egy allékép for-
majaban, amikor a gazdasszony visszatért a mezordl, belépett a kapun és el6szér megpillantotta az
urat. Mi jart az asszony fejében és mi a gazda fejében? (“Ahogy belép az udvarra, meglatja az urat:
csupa tejfel a haja, szakalla, inge, nadragja, az tres kopilé meg a hatara kotdzve.”)

Kiscsoportos improvizacio: a férj meséli az esetet a kocsméaban a férfiaknak, a feleség meseéli az
esetet a kutnal az asszonyoknak.

Az Oreq halész és a nagyravagyo felesége

Fantaziajaték, befejezetlen mondat: En a pontytdl azt kérném, hogy...

Paros improvizacio: jatsszuk el azt, amikor az 6reg haldsz megprobalja lebeszélni a feleségét az
Ujabb kivansagrol. Probaljon meg mindent bevetni!

Gondolatkdvetés: amikor az dreg halasz utoljara indult a tenger partra. Mire gondolt utkdzben?
6. Mashogy mindenki mas (45-t0l 52-ig)

Bemutatom a nagyszuleimet

Eletat- térkép készitése (otthoni feladat): minden gyerek elkésziti az egyik nagysziildjének az életut-
térképét. Ez lehet egy iddszalag, melyen a nagyobb eseményeket egy-egy abraval, rajzzal lehet
jeldlni, de az ido jelolése nelkil is elképzelhetd. Elég, ha az események egymasutanisagat jeloljik
csak. (Késdbb sajat magunk életuttérképét is elkészithetjik.)

Eletuttérképek bemutatasa: mindenki elmeséli a rajzok alapjan az 6 nagysziildjének a torténetét.

Kiscsoportos, paros jelenetek, alloképek: mindenki kivalasztja maganak, hogy szamara a térkép
mely eseménye tlnik a legizgalmasabbnak. (Ez lehet egy haborls élmény, vagy barmilyen rend-
kivili esemeény.) Errdl az eseményrdl legkdzelebb megprobal minél toébbet megtudni. Ezutédn a
torténet legizgalmasabb pillanatait alléképekben, vagy rovid jelenetekben eljatsszuk, Ujra életre
keltjuk. Figyeljlnk arra, hogy mindenki sorra kertilhessen, aki a sajat torténetét el szeretné jatszani.

A szazadik konyv

Személyes trgyak: mindenki hozza el otthonrél a kedvenc konyvét. Mesélje el, miért ez a kedvence,
hogyan jutott hozz4, stb...

Kozos konyv: egy vastag fedel( napl6ban elkészithetjik “Az osztaly konyvét”. Ebbe fényképektdl
kezdve, rajzok, irasok kerllhetnek bele akar az osztaly egy-egy tagjat, akéar az egész osztalyt érintd



jé/rossz, amde mindenképp jelentds eseményekrdl. Nagyon fontos azonban, hogy az osztalynak
kdzosen kell dontenie (és nem a taniténak egyedul) arrél, hogy mi az, ami méltd, hogy ebbe a
kényvbe bekeriiljon! Olyan lesz “Az osztaly kdnyve”, amilyet a gyerekek akarnak. Sokmindent
elarul majd az osztalyukrol.

7. A tanito néni azt mondja (53-t6l a 60-ig)

Brif-braf-bruf
Némajaték, kiscsoportos improvizacid: a gyerekek kartydkon hiznak egy helyszint és szerepldket.

Ezutan néhany perc alatt egy néma jelenetben el kell jatszaniuk egy révid torténetet, amely azon a
helyszinen, azokkal a szereplokkel megesett. A tébbieknek ki kell talalniuk, hogy mi lehetett a
helyszin és kik a szerepldk.

Halandzsabeszéddel paros improvizacid: beszéljétek meg, mi tortént veletek tegnap. Mozogni,
mutogatni lehet, de szavakat nem hasznalhatunk, csak halandzsabeszédet.

Tukros Kata

Forro szék: a tanito Tukros Kata szerepeben, fején kalap.

Komplex drama: Hogyan lehetne kigydgyitani Tikros Katét a hilsagabol?

A kisfid hianyzik
Belsd hangok: a beteg kisfit egyedil a szobajaban. Mindenki elment dolgozni, a kisfii egyedil van

otthon. Mi jérhat a fejében?

Paros improvizacio: a legjobb baratod beteg lett és otthon maradt, jatsszuk el, hogy elmész 6t
meglatogatni! Meséld el, mi tortént aznap az iskolaban.

8. Novemberi szél (61-t8l 72-ig)

A méhek trombitésa

Nagycsoportos improvizacié: a méehek este 0sszegyllnek a kaptéarban, és arrél mesélnek, milyen
érdekes dolgokat lattak aznap.

Nagycsoportos improvizacié: az egyik méhecske, akinek driznie kellett volna a kaptar bejératat
elaludt. Ekdzben a rabl6 darazsak elloptak nagyon sok mézet. Mi legyen a blintetése a méhecskének,
aki elaludt?



A fenydfa
Kiscsoportos improvizacio: a verebek mesélnek a feny6fanak a varosrél. Ma mit mesélnének? Mit

lattak a varosban? Prébaljunk meg minél tébb vonzo dolgot mesélni!

Gondolatkovetés: a feny6fa sokaig allt egyedil a s6tétben a padlason... “és gondolkozott, gondolko-
zott.” Vajon mi jarhatott a fejében. Mindannyian a kis feny6 gondolatai vagyunk. Mondjuk ki
hangosan, mire gondol!

Kiscsoportos improvizacio: a fenydfa testvéreit meglatogatjak a verebek, és beszamolnak nekik

arrol, mi tortént a testvériikkel a varosban.

A karacsonyi hal

Komplex drama: figyelmetlen felndttek.

Karacsony este: atvaltozas.
9. Miért teremtett benniinket Isten? (73-t6l 84-ig)

Miért teremtett benniinket Isten?

Befejezetlen mondat: Isten azért teremtett benniinket...

A blnbeesés

Forum-szinhaz: a tanitd Eva szerepében, & nem akarja leszedni az almat. Az egyik gyerek a kigyo
szerepében, a tobbiek felkészitik, segitik. Azt tudjuk, hogy a jelenet végén a kigyd eléri céljat, de
hogyan? Cél: a gyerekek minél tébb indokot felhozzanak, miért jo, ha az ember ismer minden jot és

rosszat?

Paros improvizacio: jatsszuk el az elsd veszekedést Eva és Adam kozott, amikor szamizte ket

Isten a Paradicsombdl.

Alloképek: készitsiink alloképet azokrdl a nehéz pillanatokrdl, amikor Adam és Eva igencsak meg-
banta, hogy almat szakitott a tudas fajarol.

A viz06z06n eldzményei

Szerep a falon: Noé olyan ember volt, aki... Prébaljuk meg 6sszegydjteni, vajon milyen tulajdonsa-
gokkal rendelkezett Noe, amiert Isten 6t valasztotta ki arra, hogy megmenekdiljon.



Szerep a falon: A blnds emberek olyanok voltak, hogy... Probaljuk meg 6sszegydjteni, milyen tulaj-
donsagokkal rendelkeztek azok az emberek, akiket Isten el akart pusztitani az 6zénvizzel.

Gondolatkovetés: vajon milyen gondolatok jartak Noé fejében, miutan megtudta az 6z6nviz
jovetelét? Jatsszuk el, hogy Noé éppen hazafelé baktat, mikdzben gondolkodik. A gyerekek két sor-
falban allnak fel, koztlik halad el Noé. Amikor egy-egy gyerek elé érkezik, az hangosan kimondija,
szerinte mit gondol most Noé.

Kiscsoportos improvizacio: Noé Osszehivta a csaladot és kdzolte veluk, mit mondott neki Isten.
Jatsszuk el, hogyan reagéaltak a csalad tagjai. Elhitték rogton, vagy hitetlenkedtek?

Paros improvizacid: Noé a vizozon eldtt felkeresi a legjobb baratjat. Hogyan zajlik le a beszélgetés.

Paros improvizacié: Noé egyik gyermeke szeretné magaval vinni a hajora a legjobb baratjat.
Noé nem engedi. Hogyan zajlik le a beszelgetés?

Vizézén

Gondolatkovetés alloképbdl: Noét és csaladjat jatsszuk, mindannyian bent vagyunk a barka belse-
jében. Esetleg székekbdl jelolhetjik térben a barka kdrvonalait. Halljuk az 6z6nviz kezdetét. Hatal-
mas zugas, morajlds. Mi jar a fejinkben? (A tanitd valdban behozhat tengerzugéast, morajlast
kazettan, és hangalafestésként hasznalhatja. J6 hangulatteremtd eszkoz!)

Napld: irjuk meg a hajonaplo egy-egy részletét. Az 6zonviz elsd napjan. Az 6zonviz 20. napjan.
Az 6z6nviz 40. napjan.

David és Goliat

Pletykajatek: Milyen ember ez a Goéliat... A pletykajatéknak az a lényege, hogy minden hir egy
Kicsit elttlozva jelenik meg. Biztassuk a gyerekeket, hogy engedjék szabadon a fantaziajukat. Ez a
gyakorlat jol fejleszti a fantaziat és a spontan beszédkészséget.

Szerep a falon: DAVID - GOLIAT. Rajzoljuk meg David és Goliat kérvonalait, és egymas mellé
helyezve ket gyQjtsik dssze, majd hasonlitsuk dssze kiilsd és belsé tulajdonsagaikat.

Kiscsoportos improvizacié: David és Goliat gyermekkorabdl epizédok. Milyen lehetett David és
Goliat, mint gyermek? A tanitd konkrét szituaciokat is kioszthat kéartyakon, de 6sszegydjtheti a
gyerekekkel is kdzosen.

A Kkirdly, aki jaszolban sziletett

Befejezetlen mondat: Az emberek azt vartak Jézustol, hogy...
Gondolatkovetés: a szegény emberek, mikdzben Jézust nézik a jaszolban, vajon mi jar a fejikben?



10. Theszeusz felkeresi apjat (85-t61 96-ig)

Thészeusz felkeresi apjat

Irasos munka: irjunk rovid, mondokaszerl dicshimnuszokat Thészeusz hdstetteirdl, ahogyan
megtisztitotta az utakat a rabloktol.

Paros improvizacio: jatsszuk el, hogyan zajlott le, mikor apa és fil egymasra ismert.
Kiscsoportos improvizacid: utolso este az egyik olyan csaladban, ahonnan az ifju gyermek méasnap,

mint aldozat, Krétara indul. Mirdl beszélgetnek?

Gondolatkovetés: vajon mi jarhatott az athéni ifjak fejében, mikor beléptek labirintusba? Két
székkel jelezziik a labirintus bejaratat, akinek van oOtlete, haladjon &t a két szék kdzott, és mondja ki
hangosan a gondolatat.

Daidalosz és Ikarosz

Komplex drama: Sz6fogadas. Nem fogadtal szot, és bajba keriiltél. Mai gyerekekkel megesett
torténetek.

Gondolatkdvetés: azok az emberek, akik felnéztek az égre és lattak Daidaloszt és Ikaroszt, mit gon-
doltak magukban?

Orpheusz és Euridiké

Paros improvizacio: jatsszuk el, hogy Orpheuszt megprdbalja megvigasztalni az egyik baréatja.

Irasos munka: irjunk révid dalokat, amiket Orpheusz énekelt banataban Euriidikérdl.

Istenndk versengése

Nagycsoportos improvizacio: istenek lakomaja. Mindenki kitalalja, & minek az istene szeretne lenni.
Nészajandékokat rajzolunk.

Gondolatkovetés: milyen gondolatok jartak Erisz istennd fejében, amikor nem hivtak 6t meg az
isteni lakomara?

Paros improvizacio: Erisz panaszkodik egy baratndjének, amiért nem hivtadk meg az istenek a
lakomara. A baréatndje probalja megnyugtatni.

Paros improvizacio: Héra és Pallasz Athéné beszélgetése Parisz dontése utan.



Troéja eleste
Allokép kiscsoportban: a gyerekek a testiikbdl alkotjak meg, hogyan képzelik el 6k a trdjai falovat.

Mindenkinek részt kell vennie a falo “megépitésében.” Ha a kiscsoportok elkészultek, meg is kell
mozditaniuk a falovat, persze vigyazva, nehogy szétessen. Nem kénny( mozgasban 4-5 gyereknek
igy egyuttmakddni! Hagyjunk iddt a mozgéas begyakorlasara!

Csendjaték: a gorog hadvezéreknek a fald belsejében nem volt kénny( dolguk, hiszen meg se
mukkanhattak, nehogy a tréjaiak rajéjjenek a turpissagra. Meghatarozott ideig (5-10 perc) probaljuk
ki egyutt, milyen élmény az, ha nem szélalhatunk meg! Ez nagyfokd koncentraciot és fegyelmet
igényld jaték. Fontos, hogy nem verseny! Az élmény megtapasztalasa a cél.

Sugo kor: kdrben (il a csoport, a tanitd egy tobbszorosen dsszetett mondatot sig a mellette Ul6 flilébe
ugy, hogy a tébbiek ne halljak, pl.: Ugy raszedtik a trojaiakat ezzel a faldval, hogy még szaz év
mulva is emlegetni fogjak e hdstettiinket! Aki megkapta a mondatot, tovabbadja a korben.
Természetesen 0 is sigva. Mindenki csak egyszer stghat, s akinek sugtak, az nem kérdezhet vissza.
Azt kell tovabbadnia, amit hallott! Mikor a mondat visszaér a tanitéhoz, & hangosan kimondja.
Nagyon mulatsagos lehet, mennyire révidult le, torzult el az eredeti mondat.

11. Magyar toérténelem (97-t61 120-ig)

Rege a csodaszarvasrol

Nagycsoportos improvizacid: a katondk kozt ldzadas tor ki, nem akarjak tovabb 0zni a szarvast,
értelmetlennek tartjak a tovabbi Uldozést.

Szittyaorszag
Koz0s rajzolas: egy nagy csomagoldpapiron vazoljuk fel, hogyan nézett ki a sziget, amelyen

Szittyaorszag elter(ilt. Hol volt a tAborhely, hol voltak legel6k, folyok, erddk, hegyek stb.

Kiscsoportos improvizacio: miféle problémak adddtak abbol, hogy nem volt mar elég tagas a sziget?
A tanit6 kartyakon megadhatja a jelenetek konkrét témajat. Pl.: kevés a legeld, az egyik pasztornak
éhen halnak a juhai, panaszkodni megy a szomszédhoz, stb.

Nagycsoportos improvizacio: jatsszuk el kdzdsen az dregek és nemzetségfok gydlését. A szlk hely
miatt egyre nagyobbak a problémak. El kell dénteniink, mit tegyiink. Miel6tt elkezdGdne a jaték,
mindenki talalja ki, hogy 6 mit fog javasolni a tanacsnak.

All6képbdl gondolatkévetés: magyarok és hunok a blcstzaskor. Az utolso pillanat az indulas el6tt.
Az osztéaly egyik fele a hunokat, masik fele a magyarokat jatssza. Hangosan kimondjuk gondo-
lataikat a bucsuzas utolso pillanataiban.



Isten kardja
Bels6 hangok: amikor a szegény pasztor megtalalta a csodalatos kardot, vajon mit gondolt? Esetleg

felmer(lt benne, hogy megtartsa maganak? Miért vitte végul Attilahoz?

Attila halala és temetése

Nagycsoportos improvizacio: szolgak a sator el6tt. A kirdly nem jon, és nem jon.

Emese dlma
Gondolatkdvetés: amikor Emese felébredt az alom utan, mit gondolt magéban?

Szerep a falon: vajon miféle tulajdonsagokkal rendelkezett Arpad, hogy 6t elfogadtak vezériiknek?

Szoborcsoport: alkossuk meg Arpad és a hét vezér szobrat a vérszerzddéskor. Az arcok tiikrozzék

az érzelmeiket.

Kiscsoportos improvizacio: Arpad hdstettei. Miel6tt Arpadot elfogadtak volna vezérnek, bizonyéara
nagyon sok hdstettet hajtott végre. Jatsszunk el ezek kozul néhényat. A kiscsoportos munkat
megeldzi a hdstettek 0sszegyljtése.

Kiscsoportos improvizacio: jatsszuk el, hogyan beszéltek Arpadrol a hata mogott: a fiatal lanyok, az
oreg bolcsek, a tobbi vezér?

Lehel kirtje
Alloképbdl gondolatkdvetés: jatsszuk el, hogy amikor megérkezett a hét Gyaszvitéz, hogyan

fogadtak 6ket? Mit gondoltak réluk?

Botond
Komplex drama: a massag. Gyermekkordban sokat csufoltadk alacsony termete miatt. Mit élt at?
Milyen gondolatai voltak? Amikor kider(lt féktelen ereje, milyen problémak adddtak ebbdl? Botond
napldja.

All6kép: Botond iinneplése.

Pletykajaték: Botond, a legerGsebb. A pletykajatéknak az a lényege, hogy minden hir egy Kicsit
eltulozva jelenik meg. A jatszok koziil barki hozzéatehet a torténethez, vagy elvehet beldle, hiszen
ilyen a pletyka természete. Biztassuk a gyerekeket, hogy engedjék szabadon a fantaziajukat. Ez a
gyakorlat jol fejleszti a fantaziat és a spontan beszédkészséget.



Szent LaszIl6 csodai

Allokép gondolatkévetéssel: a csata utan a katonak varjak LaszIot. Mi jar a fejiikben?

Nagycsoportos improvizacié: mit mondott LaszI6 a csata utan a katonaknak?

A Les-hegy

Irasos munka: mi az a harom legfontosabb targy, amit magaddal vinnél, ha el kellene hagynod az
otthonod bizonytalan id6re? (On- és csoportismereti jaték)

K6z0s rajzolas: a barlang belseje. Hogyan helyezkedtek el a falusiak?

Térmeghatarozas: az elkészilt rajz alapjan probaljuk meg a térben székek segitségével kijeldlni a
barlang belsejét: hol van a bejarat, melyik csalad hol helyezkedik el, hol f6znek stb.?

Kiscsoportos improvizacié: miféle problémék, veszekedések adddtak a szk hely és a kevés élelem
miatt? Pl.: valaki nagyon horkol, a tébbiek nem tudnak t6le aludni, ezért veszekedés tor ki. Valaki
lopott a kdzds élelmiszerkészletbdl. Valaki pazarolja a kdzos vizkészletet, mert allandéan mosakszik
sth. Ezeket a problémakat kdzdsen 6sszegydijthetjiik a gyerekekkel, de elbre is megadhatja a tanit6
kis kartyakon. A gyerekek feladata, hogy a kitdrt veszekedést jatszak el. Lehetséges, hogy megolda-
sokat is kell keresniuk a fesziilt helyzetekre.

Hunyadi Janos

Paros improvizacié: hogyan bulcstzott Janos az édesanyjatol? Erdekes lehet némajatékkal is
Kiprébalni, ugy a mozdulatok, érintések nagyobb hangsulyt kapnak.

K06zos rajzolés: hogyan nézhetett ki egy fejedelmi udvar, ahova a kis Janos kerult?

Kiscsoportos improvizacio: milyen nehéz helyzetekbe kerilt Janos eleinte az udvarban? (Nem volt
barétja, lenezték és csufoltidk a szd&rmazasa miatt, honvéagya volt stb.)

12. Matyas kiraly udvari bolondja (121-t6l 128-ig)

Eqgyszer volt Budan kutyavasar

Gondolatkdvetés: Vajon mi jart a gazdag paraszt fejében, amikor a temérdek kutyaval Budara
tartott?

Paros improvizacio: Vajon milyen beszélgetés zajlott le a gazdag és a korabban szegény paraszt
kdzott, mikor a gazdag hazatért Budarél?

Pletykajaték: Hogyan beszéltek a falusiak az esetrdl egymas koz6tt? A pletykajatéknak az a lIényege,
hogy minden hir egy kicsit eltilozva jelenik meg. A jatszok kozul béarki hozzatehet a térténethez,
vagy elvehet belBle, hiszen ilyen a pletyka természete. Biztassuk a gyerekeket, hogy engedjék
szabadon a fantaziajukat. Ez a gyakorlat jol fejleszti a fantaziat és a spontan beszédkészséget.



13. Kedves Joco! (129-tdl 140-ig)

Kedves Joco!
Fantaziajaték: mit kezdenél a pénzzel, ha nyernél a lotton?

Komplex dramajaték: mirdl Almodoznak a mai gyerekek?

A Kis bicebdca
All6kép gondolatkévetéssel: az elsd pillanat, amikor a kis bicebdca belép a tanterembe. Mit

gondoltak rola a tobbiek? Mit gondolt magéaban 6?
Gondolatkovetés: mi jart a fejében a kis bicebdcanak, amikor mar mindenki hazament ebédelni?
Naplorészlet: mit irt a napléjaba Palistok Peti az elsd iskolai nap utan?

Kiscsoportos improvizacid: milyen kellemetlen helyzetekbe kerilt Palistok Peti a fogyatékossaga
miatt? Minden jaték esetében egy-egy pillanatra kimerevitiink egy all6képet, és meghallgatjuk
Palistok Peti gondolatait. Pl.: a filk fociznak, Peti nézi ket. Tancversenyt rendeznek a osztalyban.
Kirandulast szerveznek a gyerekek, Petit nem hivjak el. Titokban, suttogva arr6l beszélgetnek a
gyerekek, hogy milyen szornyl lehet szegénynek és még bénadnak is lenni, Peti véletlenil
meghallja ezt, sth. A jatékotleteket adhatja a tanito is, de kitalalhatjak maguk a gyerekek is.

A nehéz kétgarasos

Belsd hangok: amikor a kisfil a garasokkal jatszik és egy garas a kezében marad. Az osztéaly egyik
fele azokat a gondolatokat jatssza, amelyek arra 6sztonzik, hogy zsebre tegye a pénzt, a masik fele
pedig olyan gondolatokat, amelyek amellett sz6Inak, hogy ne tegye el. Mindkét oldalnak minél tébb
érvet kell felsorolni a maga igaza mellett.

Gondolatkdvetés: Balazs mar a boltban van, varakoznia kell. Milyen gondolatai vannak?
14. Széli tankok (141-t6l 148-ig)

A 75-06s trolibusz
Fantaziajaték: ha hatalmunkban allna megéllitani az iddt, ki mikor allitand meg?

A hétfeja tindér
Komlex drama: csunya kiilsd. Csufolddas.

Gondolatkovetés: hogyan néznek rdm az emberek?



15. Szavak, szélasok a butasagroél (149-t6l 156-ig)

A buték versenye

A butasag kihasznalasa. Analog helyzet: Kistes6. Barmit el lehet hitetni vele.
A Kis bunda
Fantaziajaték: minél tobbféleképpen befejezni a mesét.

Pletykajatek: a faluban elterjed a hire az ostoba asszonynak. A pletykajatéknak az a Iényege, hogy
minden hir egy Kicsit eltilozva jelenik meg. A jatszok kozil barki hozzatehet a torténethez, vagy
elvehet belGle, hiszen ilyen a pletyka természete. Biztassuk a gyerekeket, hogy engedjék szabadon a
fantaziajukat. Ez a gyakorlat jol fejleszti a fantaziat és a spontan beszédkészséget.

16. Csodamalac (157-t6l 164-ig)

A tizenkét varju

Kiscsoportos improvizaciok: a varjava valtozott fidk val6szinlleg gyakran okoztak bosszlsagot
édesanyjuknak. Mit csinaltak, ami miatt haragudott rajuk az édesanyjuk? Pl.: késdn jottek haza,
verekedtek, nem fogadtak sz6t stb.

Gondolatkovetés: a filk édesanyja nagyon gy6trddott fiai elvesztése miatt. Gyakran allt az ablakban
és a messzi eget kémlelte szotlanul. Vajon mi jart a fejében, mire gondolhatott?

Rabeszélds jaték parokban: a paros egyik tagja az édesanyat jatssza, aki az ingeket varrja éppen, a
masik tagjanak az a célja, hogy barmilyen eszkdzzel megprébalja ravenni &t arra, hogy
megszolaljon. A jatékban egyetlen dolog tilos: hozzaérni az édesanyat jatsz6 szerepldhoz.

All6kép: az 6rom pillanata, amikor az édesanya visszakapta a fiait.

A csodéalatos mellény

Fantaziajaték: te mit kivannal a csodalatos mellénytdl?

Paros improvizacio: a paros egyik tagja a feleség, a masik pedig az dészeres. A feleségnek ra kell
beszélnie a férjét, hogy vegye le a mellényt. Minden eszkdzt meg lehet probalni: kedveskedve, sirva,
dacoskodva, fenyegetve stb.



17. Egyszer volt, hol nem volt... (165-t6l 176-ig)

Enek a kdszivi kiralyrol

Kiscsoportos improvizacié: hogyan viselkedett a koszivh kiradly gyerekkordban a tarsaival?
A kiscsoportok kartydkat huzhatnak, melyen a konkret szituaciok szerepelnek. Pl.: a kdszivd
kiralyfi mast akar jatszani, mint a tobbi gyerek.

Alloképek: a kdsziva kiraly rémtettei. El6zetesen beszéljiik meg kozosen, milyen rémtettei lehettek,

s ezutan minden kiscsoport maga valaszthat, melyiket kivanja megjeleniteni.

Gondolatkdvetés: a kosziva kiraly a sotét, viharos erdBben bolyong, miféle gondolatok jarnak a
fejében.

A rézsat nevetd kiralykisasszony

Gondolatkovetés: a kiralykisasszony az arok partjan tldogél.

Paros improvizacio: a kirdlykisasszony kéri az egyik szekeres embert, hogy vigye magéaval, de az
nem akarja.

18. Rigohivogatod (177-t61 185-ig)



