DRAMAPEDAGOGIAI OTLETTAR
a ROMI-SULI olvasokdnyveihez
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Készitette:

Romankovics Edit, dramapedagogus



A kovetkezdkben néhany olyan jatékotlet olvashatd, mely a Negyedikes olvasékonyv széveg-
eihez kapcsolodik és szinesitheti, elmélyitheti a szovegfeldolgozas folyamatat. A kdvetkezd tanévre
a ROMI-SULI tervezi egy olyan kiadvany megjelentetését, mely elsdtdl negyedik osztalyig
jatékotletekkel szolgal azoknak a tanitknak, akik a Romankovics-féle olvasokdnyvekbdl dolgoz-
nak. Ez a kiadvany a dramatikus tevékenységformak igen széles és valtozatos tarhazat kivanja
felvonultatni, s minden esetben az OLVASOKONYVEKBEN (els6tdl mar negyedikig!) szerepld
egyes szovegek feldolgozésat segiti majd. A cél az, hogy a kdnyvet egyarant hasznalhassak a dra-
majatékban jartas tanitok és azok is, akik csak most ismerkednek a drdmapedagdgia eszkozeivel,
ezért a szerzdk (Romankovics Edit és Takacs Gabor dramatanarok) egy olyan tobbszintes kiadvanyt
készitenek, melyben a legelemibb dramaformaktél az egészen Osszetett komplex tanitasi dramaig
mindenféle dramatikus tevékenységforma megjelenik. Jelen 6tlettar csoppnyi izelit6t kivan nydjtani
azokbdl a legegyszer(bb dramaforméakbdl, melyek a késziild kotetben szerepelnek majd.

Az itt kdzreadott iras tiz dramaforma koré csoportositja a jatékotleteket. Minden dramaforma
esetében egy rovid leiras olvashatd, mely az adott dramaforma altalanos jellemzdit mutatja be, s ezt
kdvetik az olvasokdnyvi szovegekhez kapcsolddo jatékok, minden esetben feltiintetve az olvasmany

cimét és az oldalszamot.

A tiz dramaforma (ebben az irashan)

1. Nagycsoportos improvizécio 2. Kiscsoportos improvizécio

3. Allokép 4. Hangalafestés

5. Gondolatkdvetés 6. Belsd hangok

7. Naplorészlet 8. Ujsagcikkek - ujsaghirdetések
9. Montézs technika 10. Férum szinhaz

Ebben az irasban az alabbi olvas6kdnyvi szovegekre
torténik konkrét hivatkozas

+ Megy a juhdsz szamaéron (3. 0.) A furfangos napszamos (4. 0.)
Ciganyfurfang (5. 0.) A harom egyiigyd lany (6. 0.)
Vallaté vacsora (10. 0.) A lyukas zokni (14. 0.)

A tyuk és a tojas (15. 0.) A rékfiu (20. 0.)
Kdézmondasok (23. 0.) A szanké (40. 0.)

A majom (43. 0.) Tiszagyongye (53. 0.)

+ Messze, messze (60. 0.) Prométheusz (61. 0.)
Perszeusz (64. 0.) A szirének (72. 0.)

A kis gyufaaruslany (78. 0.) A mohécsi csata (81. 0.)

A kis kuruc (86. 0.) A két borsokrocske (110. 0.)

A szegény meg a gazdag legeny (112. 0.)



1. Nagycsoportos improvizacio

A nagycsoportos improvizacio esetében az egész osztaly egyszerre vesz részt a jatékban, mindenki
szerepben van, kdzosen jatszanak egy jelenetet. Minden esetben fontos, hogy a jatékvezetd és a jat-
szOk tisztaban legyenek a kovetkezdkkel:

— Mi a jelenet helyszine

— Mikor jatszodik a jelenet?

— Milyen szerepet vesznek fel? Ki kit jatszik a jelenetben?

— Az adott helyszinen és id6ben az adott szerepl6k milyen helyzetben vannak?

Ahhoz, hogy a jaték izgalmas lehessen, és valdban lehetGséget teremtsen az improvizaciora, kerdl-
nink kell olyan helyzetek eljatszasat, melyet az adott szoveg részletesen kifejt, vagyis a jaték
kimenetele a torténet altal adott. Hasznos un. "nyitott helyzetek™ megteremtése, amikor valéban tétje
lehet a jatéknak, vagyis a csoport 6nall6 dontést hozhat az adott helyzeten belil.

Ciganyfurfang (5. oldal)

Az osztaly jatssza a falusiakat (akar a padokban Ulve is maradhatunk), kivalasztjuk, ki fogja jatszani
a ciganyt, a papot és a birét. Mi torténik, ha a biré Ggy dont, hogy mégis bemegy a templomba
egyezkedni a cigannyal? Természetesen a cigany nem akar felallni a biré helyérdl! Hogyan prébal-
ja 0t meggydzni a bird? Hogyan reagalnak a falusiak és a pap a torténtekre? A helyzetben nyitott
maradhat, hogy a birénak sikeriil-e meggy®@znie a ciganyt!

A harom egytigy( lany (6. oldal)

Mindannyian fiatal falusi lanyokat és legényeket jatsszunk, akik a falu szélén, a patak partjan
dsszegydlnek és a harom egylgyQ lanyrol beszélgetnek. Engedjik el a fantaziankat! Probaljunk meg
minél izgalmasabb, érdekesebb torténeteket mesélni réluk!

A lyukas zokni (14. oldal)
Rendezzunk vitat! Az osztaly egyik fele a zoknit jatssza, a masik fele a lyukat. Egymassal szemben

foglalunk helyet. A cél, hogy a két csoport meggy6zze egymast sajat szépségérdl és fontossagarol.

Prométheusz (61. oldal)

Jatsszunk gordg isteneket! Zeusz Osszehivott bennilinket, hogy megvitassuk, miféle biintetés jar
Prométheusznak, amiért ellopta a tlizet! A jaték eldtt mindenki dontse el, hogy & védeni fogja
Prométheuszt vagy ellene beszél! A tanit6 jatszhatja Zeuszt igy iranyitva a jatékot.



2. Kiscsoportos improvizacio

A Kiscsoportos improvizacio esetében az osztaly 4-5 fos csoportokban dolgozik, igy hoznak létre
onalléan jeleneteket. Ahhoz, hogy a csoportok dnalléan dolgozhassanak, nagyon fontos, hogy pon-
tos és konkrét instrukciokat kapjanak. Altalaban egy kiscsoportos improvizécio esetében egy pon-
tosan korilirt szituacio alkothat6 meg. A kiscsoportos munkaszakaszt mindig beszamol6 koveti,
ahol a csoportok bemutatjak egymasnak az elkészilt jeleneteket. Ezeknél a jatékoknal lényeges,
hogy nyitott helyzeteket jatszassunk a gyerekekkel. Ha csupan arra kérjiuk dket, hogy a szévegben
szerepld jeleneteket jatsszak Ujra, akkor produktivitas helyett puszta reprodukélasra kényszeritjik
Oket.

A furfangos napszamos (4. oldal)

Készitslink jelenetet, melyben a paraszt a kocsméaban elmeséli a baratainak, hogyan jart tal a bojar
eszén! A jelenetbdl deriiljon ki, mit gondolnak a baratok az esetrdl!

Készitslink jelenetet, melyben a bojar meséli el a baratainak a kocsméaban, hogyan viselkedett a nap-
szamos, akit felfogadott! Hogyan reagalhattak erre a baratai?

Készitsiink jelenetet, melyben a falusiak pletykalkodnak az esetrol!

A harom egytigy( lany (6. oldal)

Készitsink jelenetet arrél, hogy milyen problémak addédtak az iskoldban a harom lany
fogyatékossagabdl! Akar elképzelhetjik Ugy is, hogy a mi osztalyunkba jar egy posze, egy rovidlato
vagy egy 0rokké kacago gyerek. Milyen furcsa helyzetekbe kerllhetnek?
Készitstink rovid jelenetet a harom lany vagyairél! Mirdl almodozhattak?

Kdzmondasok (23. oldal)
Kisebb csoportokban dolgozunk, mindegyik csoport kivalaszt egy kézmondast, amelyrdl egy néma

jelenetet készit. A tobbiek feladata, hogy a jelenet alapjan kitalaljak, hogy az adott csoport melyik
kdézmondasra gondolt.

A majom (43. oldal)
Készitstink némajelenetet Gyurka rémalmarél azok utan, hogy hazavitte a kismajmot! Probaljuk

meg az alom félelmetességét mozgassal érzékeltetni!

Messze... messze... (60. oldal)

A kiscsoportok olyan némajeleneteket készitenek, melyek jellemzdek lehetnek egy adott nemzetre.
A tobbiek feladata, hogy kitalaljak, melyik népre gondoltak. Elképzelhetd — ha a csoport erre
felkészilt —, hogy halandzsanyelven beszélhetnek a jatszok, ami megkonnyitheti kitalalni az adott
nemzetiséget.



3. Allokép

Egy téma, torténet, szituacio egyetlen konkrét pillanatanak kiragadasa, kimerevitése. A résztvevok
mindig a sajat testikkel dolgoznak, igy alkotjadk meg az &lloképet. Az allokép megalkotésa arra ad
lehetBséget, hogy pontosan elemezziik az adott pillanatban egy-egy szerepld gondolatait, érzéseit,
motivacioit, valamint a szerepldk egymas kozti viszonyat. Fontos, hogy amikor a gyerekek kisebb
csoportokban 6nalléan készitenek all6képet, pontosan és konkrétan meghatarozzuk eldre, a térténet
mely pillanatat saritjik alloképbe. Az alloképek segitségével nem csak az emberek kdzotti szitua-
cidkat, de természeti jelenségeket, targyakat, sot akar elvont fogalmakat is megfogalmazhatunk.
Pl.: készitsetek egy alloképet, amelynek cime: a bizalom.

A furfangos napszamos (4. oldal)

Készitsiink alloképeket 4-5 fds csoportokban, melynek cime: a lustasag.

A rékfiu (20. oldal)
Készitsuink alloképet arrdl a pillanatrol, amikor a csalddnak bemutatja a rakfid, hogy el6refelé megy.

Arcunkkal, testtartasunkkal prébaljuk meg minél jobban kifejezni, mit gondolhattak a csaladtagok.
Aztan hangosan mondja ki mindegyik csaladtag, mi az elsd gondolata az esetrdl.

A szanké (40. oldal)
Készitslink alloképet arrdél a pillanatrél, amikor a szegény falusi gyerekek nézik, ahogyan a gazdag

Bir6 fitk elsuhannak mellettiik a szankojukkal.

Messze... messze... (60. oldal)

Kisebb csoportokban dolgozunk. Minden csoport kivalasztja a vers egyik versszakat és arrél alkot
egy alloképet. A tobbi csoport feladata lesz, hogy kitalaljak, melyik versszakot valasztotta az adott
csoport.

A kis gyufaaruslany (78. oldal)

Alkossunk alloképet, legyiink az utca emberei, akik a kis gyufaaruslanyt reggel megtalaljak!
Az arcunkkal, a testtartasunkkal probaljuk meg minél érzékletesebben kifejezni, mit érezhettek az
emberek!



4. Hangaléfestés

A hangalafestés esetében egy helyszin, vagy egy érzelmi allapot megjelenitése keriil eldtérbe
pusztan hangok segitségével. Ennek a formanak nagy eldnye, hogy elszakadhatnak a gyerekek a ver-
balizmustdl, és a hangok, a zeneiség jelentéshordozo erejét vizsgalhatjak meg.

A majom (43. oldal)

Gyurka képzeletében hangokat hallott a kamra feldl. Csukjuk be a szemiinket és prébaljuk meg
elképzelni, miféle hangokat hallhatott Gyurka, majd magunk is prébaljunk meg egytt hangokbol
megalkotni egy ilyen félelmetes szimféniat!

A szirének (72. oldal)
Csukjuk be a szeminket! Prébaljuk meg elképzelni a szirének csabitd énekét! Egészen halkan
prébaljuk meg kozosen az elképzelt hangokat Kiejteni, elénekelni!

5. Gondolatkdvetes

A gondolatkdvetés elnevezési dramaforma lehetdséget ad arra, hogy a torténet kdzponti
szereplBinek ki nem mondott gondolatait “kihangositsuk”, igy mélyebben értelmezhetjik
helyzetiket, megfogalmazhatjuk vagyaikat, félelmeiket. Feltarja a szerepben 1évd résztvevok egyéni
gondolatait, reakcioit a cselekmény lényeges pillanataiban. A gondolatkdvetés esetében akar egy
egész csoport is elmondhatja egy-egy szerepld gondolatait, melyek akar egymasnak ellentmondoak
is lehetnek, de monoldg formajaban egy ember is elmondhatja, mire gondol a szerepl@. Fontos, hogy
mindig izgalmas, érdekfeszitd és pontosan korilirt helyzetben hallgassuk meg a gondolatokat.
Erdekes helyzet, ha a szereplok valamilyen kényszeritd koriilmény miatt semmiképp nem mond-
hatjak ki, mi jar a fejikben.

Meqgy a juhdsz a szaméaron (3. oldal)

Miutan a juhasz fejbe verte szamarat, bekototte 6t az istalloba. Monolog formajaban hallgassuk meg
a szamar gondolatait az eset utan. Tébbféle valtozatot is Kiprébalhatunk! Mit gondolt a szamar

gazdajarol az eset utan?

A furfangos napszamos (4. oldal)

Parosaval némajatékban jatsszuk el, ahogy a bojar és a napszamos falatozik, s kdzben hangositsuk
ki a gondolataikat! Mi jarhat a fejlikben?



A szanké (40. oldal)
Mikozben néhanyan némajatékban eljatsszak, hogyan hizzék a fiuk a Bir6 gyerekek szankdjat, a

tobbiek kihangositjak a szant hizo kisfiuk gondolatait.

Perszeusz (64. oldal)

Danaét a foldbe asott bronzkamraba zarta édesapja. Vajon mit gondolhatott magaban Danaé az elsd
éjjelen ebben a fold alatti zugban? Mondjuk ki hangosan a gondolatait! Mit gondolt az apjarol? Mit
gondolt sajat jovajérdl?

A Kis kuruc (86. oldal)
Milyen gondolatok jarhattak Balazs fejében, mikor eészrevette, hogy a fuvaros nem fekszik a szekér-

ben, s a varkapu felé tartott? Mitdl félhetett, mit remélhetett?

A Kkét borsokrocske (110. oldal)
Mi jarhatott a fejében a szegény favagdnak, mikor a farakas tetején tlve a grof kastélya felé tartott

a két kis borsokrocskével?

6. Belsd hangok

A belsd hangok forméaval mindig fontos dontési helyzetben vizsgéaljuk meg egy szerepld gondolatait.
A csoport két részre valik szét, és az egymasnak ellentmond6 gondolatok igy kiizdenek egymassal.
A forma lehetdséget ad arra, hogy mélyebben megérthessiik egy-egy szerepld vivodasait, dontéseit
vagy egy nehéz dontési helyzet kilonféle aspektusait.

A rakfiu (20. oldal)
Azt a pillanatot jatsszuk el, mieldtt a rakfid vilagga megy. Az osztaly egyik fele azokat a gondola-

tokat, érveket keresi, melyek amellett sz6lnak, hogy otthon maradjon és jarjon & is gy, ahogy a
tobbi rak, az osztaly masik fele pedig olyan érveket gydjt, amelyek arrél kivanjak meggydzni 6t,
hogy tartson ki sajat vagya mellett, és ha kell, hagyja el csaladjat.

A majom (42. oldal)
Vizsgaljuk meg azt a helyzetet, mieldtt Gyurka a kabatja ala gydrte a kismajmot. Egyvalaki jatssza

Gyurkat, aki a polc felé lopddzik éppen. Jel6ljik ki az osztalyteremben, hol van a polc és hol van a
kismajom! A tobbiek két csoportban dolgoznak. Az egyik csoport olyan érveket gydijt, amelyek biz-
tatjak Gyurkat arra, hogy eltegye a majmot, a masik csoport olyan érveket gydjt, amelyek meg-



probaljak lebeszélni errdl. Elkezdddik a kuzdelem, aki Gyurkat jatssza, annak el kell dontenie,
melyik pillanatban melyik csoport érvei az erdsebbek. Amikor a lopésrél lebeszéld csoport érvei
erdsebbek, akkor tavolodik a polctol, amikor a mésik csoporté, akkor kozeledik a polchoz.

Prométheusz (61. oldal)

Jatsszuk el azt a helyzetet, mi jatszédhatott le Pandoraban, mieldtt felnyitotta az agyaghombaér

fedelét! A csoport egyik fele megprobalja lebeszélni arrél, hogy megtegye, a masik fele pedig meg-
gy0zi 6t. Ne feledjiuk, hogy Pandora el6z6leg nem tudta, mi lehet a hombarban! Prébéljuk meg
kitalalni, mit varhatott Pandora, miben reménykedhetett, mitdl félhetett!

7. Naplorészlet
Ez a dramaforma arra alkalmas, hogy a szerepldk gondolatait, érzelmeit vizsgaljuk meg valamely
fontos esemény eldtt vagy utan. A napléiras lehetdséget ad arra, hogy az adott szerepld vagyait,

félelmeit, legszemélyesebb gondolatait fogalmazzuk meg, s igy mélyebben megérthessiik inditékait.

A szanko (40. oldal)
irjuk meg Biro Pali és Favago Janoska naplorészletét azon az estén, amikor Janosék kiboritottak a

szankobal a biro fiait.

Tiszagyongye (53. oldal)

irjuk meg, mit irt Tiszagyongye a napl6jaba azon az estén, amikor megismerkedett Villamkiralyfi-
val! Megirhatjuk a kiralyfi és Tiszagydngye édesanyjanak a napldjat, naplérészletét is!

Perszeusz (64. oldal)

irjuk meg Akrisziosz kiraly naplojat azon az estén, amikor megkapja azt a joslatot, hogy unokéaja
fogja megolni ot.

Az arulé jutalma (84. oldal)

irjuk meg Szondi két aprodjanak a naplorészletét azon az estén, amikor a torok taborba, Ali basahoz
kildte 6ket Szondi. Mit gondoltak Szondirél, s mit Ali basarol és a térok taborrol?



8. Ujsagcikkek - Gjsaghirek

Ez a dramaforma leginkdbb arra kinal lehetdséget, hogy reflektaljunk egy-egy olvasmény
torténetére. irhatunk djsagcikkeket kozosen is, kisebb csoportokban, de hazi feladatként a gyerekek
egyedl is elkészithetik. CélszerQ, ha minden esetben elddntjik, hogy milyen tipusl Ujsag szaméara
készul az ujsagcikk, illetve, hogy milyen jellegl legyen az iras (vezércikk, révid hir, glossza, tarca,
hirdetés stb.).

A harom egytigy( lany (6. oldal)

irjunk rovid hazassagi hirdetéseket, melyet a harom lany édesanyja adott fel az Gjsagban. irjuk meg
gy is, hogy az anyjuk nem arulja el lanyai hibait és Ggy is, hogy finoman céloz ra.

Vallaté vacsora (10. oldal)

irjunk egy szenzécios Gjsagcikket a torténetrdl, mely a Zsaru magazinban jelenik majd meg.

A tyuk és a tojas (15. oldal)
Egy tudomanyos magazinban két révid tanulmany jelent meg. Az egyik azt allitja, hogy a tojas volt

eldbb, a masik azt, hogy egyértelmden a tydk. irjuk meg mindkét tanulmanyt! Elszabadithatjuk a
fantaziankat, egészen vad dolgokat is kitalalhatunk, mindenesetre érvekkel kell igazolnunk allita-
sunkat!

A mohécsi csata (81. oldal)

Irjunk Gjsagcikket a mohécsi csatardl a magyarok és a torokok szemszogéhol nézve!

9. Montéazs technika

A montazs technika tobbféle dramaforma egyittes alkalmazasat feltételezi. Altalaban arra ad
lehetdséget, hogy olyan tartalmakat rendel egymas mellé, melyek a valésagban kdzvetlenil nem

érintkezhetnek.

A szegény meq a gazdaq legény (112. oldal)

Négy kiscsoportban dolgozunk. Az egyik csoport némajatékban elkésziti, hogyan szant a gazdag
legény, a masik csoport szintén néma jelenetet készit, hogyan szant a szegény legény. Fontos, hogy
a mozgas érzékeltesse a killénbséget a munka nehézsége kozt. A két masik csoport hangaléafestéssel
csak hangokbdl elkészit egy “zenemivet”, amelynek cime: kénnyed, jokedvl munka és nehéz,



keserves munka. Miutan a csoportok 6nélldéan dolgoztak, a kdvetkezBképp jatszunk: mikdzben a
szegeny legényrdl készilt néma jelenetet nézzik, a konnyed, jokedvl munkarol készilt hangokat
halljuk. Aztan a gazdag legényrdl készilt néma jelenet alatt a nehéz, keserves munkardl készilt
zenem( szol. A négy csoport jatékat tetszes szerint parosithatjuk 6ssze, igy mindig megvaltoztatva
a cselekmény hatésat, jelentését.

10. Forum-szinhéaz

A Forum-szinhdz esetében két-harom szerepld, vagy egy kisebb csoport jatszik egy jelenetet az
osztaly eldtt. Mind a jatszoknak, mind a nézbknek jogukban all megallapitani a cselekményt,
amennyiben Ggy érzik, hogy az iranyt tévesztett vagy segitségre van sziikségik, esetleg a jaték
elvesztette hitelességét. Minden esetben el6re megéllapodunk egy kozos jelben, amellyel a jelenet
megallithatd (pl: taps). Fontos, hogy mindig legyen egy cél, amiért az adott jelenet folyik. A legtobb
esetben két szerepld &ll egymassal szemben és meg akarjak gydzni egymast, ilyenkor az osztaly
egyik fele az egyik, a masik fele a masik szerepldt segiti, dneki ad tippeket, érveket, hogy meg-
gy0zze a masikat. Az is eldfordulhat, hogy az egész osztaly az egyik szereplGt segiti abban, hogy
ellenfelét meggy6zze.

A rakfiu (20. oldal)
Rakpapa és a rakfiu beszélget. Apa megprobalja ravenni a fiat, hogy jarjon @ is ugy, mint a tobbi

testvére, de a fil makacs. Minél tobb j6zan érvre van sziikségiink! Az osztaly egyik fele az apa, a
masik fele a fiu szamara gyQjt érveket. A jatékvezetd iddnként leallitja a jatékot, ilyenkor a segitok
Otletekkel latjak el, felkészitik szerepldjiket, majd folytatddik a jelenet.

Maké és Kecskemét kozt (51. oldal)
Az osztalybol egyvalaki egy makoi embert, egy masik pedig egy kecskeméti embert jatszik, akik

megprobaljak meggydzni egymast arrdl, hogy a naluk termd hagyma, illetve barack a legnagyobb.
Az osztély egyik fele a makoi, a masik fele a kecskeméti embert segiti érvekkel! Elszabadithatjuk a
fantaziankat, prébaljunk meg minél szinesebb, izgalmasabb, szélsdségesebb érveket keresni igazunk
bizonyitasara!

Prométheusz (61. oldal)

Képzeljik el, hogy Prométheusz, mieldtt ellopta a tlizet, elmondta tervét testvérének, Epimétheusz-

nak, aki megprdbalta lebeszélni errdl az Grultségrdl. Jatsszuk el vitdjukat! Készitsink fel valakit
Prométheusz és valakit Epimétheusz szerepére, és vértezzik fel dket minél tébb érvvel! Prébaljak
meggy0zni egymast!



